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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

1.1. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП ВПО
Дисциплина «Информатика», входящая в вариативную часть  математического и естественно-научного цикла основной образовательной программы по направлению подготовки 210700.62 Инфокоммуникационные технологии и системы связи, предназначена для ознакомления будущих бакалавров с общими принципами построения информационных моделей и применением современных информационных технологий в профессиональной сфере. 

Содержание дисциплины логически взаимосвязано с другими частями ООП: Вычислительная техника и информационные технологии, Общая теория связи, Цифровая обработка сигналов, Основы построения инфокоммун икационных систем и сетей, Электроника, Теория электрических цепей, Схемотехника телекоммуникационных устройств, Электропитание устройств и систем телекоммуникаций, Инженерная и компьютерная графика 

Предполагается, что полученные в результате изучения данного курса знания  основ информатики важны  для изучения архитектуры вычислительных систем, операционных систем, систем программирования, а также  систем управления базами данных. Знания и практические навыки, полученные при изучении дисциплины «Информатика», будут  использоваться студентами при изучении дисциплин  Математического  и естественнонаучного цикла,  дисциплин профессионального цикла, а также при разработке курсовых и выпускных работ.

1.2.ЦЕЛИ  ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

Образовательные цели освоения дисциплины:

Обеспечение профессионального образования, способствующего социальной, академической мобильности, востребованности на рынке труда, успешной карьере, сотрудничеству в командах региональных структур в области инфокоммуникационных технологий и систем связи.
Профессиональные цели освоения дисциплины:

Содействовать изучению обучающимися общих принципов построения информационных моделей и анализа полученных результатов; формированию научного мировоззрения и развитию системного мышления; применению будущими бакалаврами современных информационных технологий.

Задачи дисциплины: 

–  содействовать формированию у обучающихся четкого представления о роли информатики в становлении и развитии цивилизации в целом и современной социально-экономической деятельности в частности;

–  воспитывать у обучающихся культуру в области информационных технологий. 

1.3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ОСНОВОЕНИЯ  ДИСЦИПЛИНЫ

1.3.1. Выпускник должен обладать следующими общекультурными компетенциями (ОК):

· использовать основные законы естественнонаучных дисциплин в профессиональной деятельности, применять методы математического анализа и моделирования, теоретического и экспериментального исследования (ОК-9).

1.3.2. Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК):

· способностью понимать сущность и значение информации в развитии современного информационного общества, сознавать опасности и угрозы, возникающие в этом процессе, соблюдать основные требования информационной безопасности, в том числе защиты государственной тайны; владеть основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации (ПК-1);

· иметь навыки самостоятельной работы на компьютере и в компьютерных сетях; осуществлять компьютерное моделирование устройств, систем и процессов с использованием универсальных пакетов прикладных компьютерных программ (ПК-2).

1.4. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ, СООТВЕТСТВУЮЩИЕ ОПРЕДЕЛЕННЫМ КОМПЕТЕНЦИЯМ 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен демонстрировать следующие результаты образования:

1)
Знать:
	Индекс компетенции
	Индекс образовательного результата
	Образовательный результат

	ОК-9
	З-1
	основы математическою аппарата, применяемого для решения задач управления и алгоритмизации процессов обработки информации

	ПК-1


	З-1
	сущность и значение информации в развитии современного информационного общества

	
	З-2
	основные понятия и методы алгоритмизации процессов обработки информации

	
	З-3
	законы и методы накопления, передачи и обработки информации с помощью компьютера

	
	З-4
	основные требования информационной безопасности

	ПК-2


	З-1
	методы  компьютерного моделирования устройств, систем и процессов

	
	З-2
	возможности компьютеров при исследовании свойств различных математических моделей


2) Уметь: 
	Индекс компетенции
	Индекс образовательного результата
	Образовательный результат

	ОК- 9
	У-1
	применять методы математического анализа и моделирования, теоретического и экспериментального исследования

	ПК-1
	У-1
	применять вычислительную технику для получения, хранения, переработки информации

	ПК-2


	У-1
	осуществлять компьютерное моделирование устройств, систем и процессов с использованием универсальных пакетов прикладных компьютерных программ


3) Владеть:
	Индекс компетенции
	Индекс образовательного результата
	Образовательный результат

	ОК-9
	В-1
	основами работы с математическими программами для использования возможностей компьютеров для качественного исследования свойств различных математических моделей

	ПК-1
	В-1
	основными методами, способами и средствами получения, хранения, переработки информации с использованием вычислительной техники

	ПК-2
	В-1
	навыками самостоятельной работы на компьютере

	
	В-2
	основными методами работы на компьютере с использованием универсальных прикладных программ

	
	В-3
	опытом аналитического и численного решения различных задач, навыками использования основных приемов обработки экспериментальных данных, в том числе с использованием стандартного программного обеспечения


2. ОБЪЕМ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ И ВИДЫ УЧЕБНОЙ РАБОТЫ 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 11 зачетных единиц, 396 часов (в том числе 72 часа – для промежуточной аттестации).
	Вид учебной работы
	Всего часов
	Семестры

	
	
	№ 1
	№ 2

	
	
	часов
	часов

	1
	2
	3
	4

	Аудиторные занятия (всего)
	150
	60
	90

	В том числе:
	-
	-
	-

	Лекции (Л)
	60
	24
	36

	Лабораторные работы (ЛР)
	90
	36
	54

	Самостоятельная работа студента (СРС) (всего)
	174
	84
	90

	В том числе:
	-
	-
	-

	Курсовая работа
	50
	
	50

	Другие виды СРС:
	-
	-
	-

	Реферат (РЕФ)
	20
	20
	

	Индивидуальные практические задания (ИПЗ)
	84
	54
	30

	Контрольная работа
	20
	10
	10

	Промежуточная аттестация 
	экзамен (Э)
	72
	36
	36

	Итого:
	396
	180
	216


3. МАТРИЦА СООТНЕСЕНИЯ ТЕМ/РАЗДЕЛОВ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ И ФОРМИРУЕМЫХ В НИХ ОБЩЕКУЛЬТУРНЫХ И ПРОФЕССИОНАЛЬНЫХ КОМПЕТЕНЦИЙ

	Наименование раздела, темы дисциплины
	Кол-во
часов

Л+Лаб
	Компетенции

	
	
	ОК
	ПК

	
	
	9
	1
	2

	Раздел 1. Понятие информации. Введение в дискретные структуры.
	6
	
	
	

	Тема 1. Понятие информации, информационные процессы
	2
	
	+
	

	Тема 2. Системы счисления, используемые в компьютере
	4
	+
	
	

	Раздел 2. Арифметические и логические основы ЭВМ
	20
	
	
	

	Тема 1. Технические средства реализации информационных процессов
	6
	
	+
	+

	Тема 2. Операции с числами в ЭВМ. Логические основы ЭВМ
	6
	+
	+
	

	Тема 3. Операционные системы
	8
	
	+
	+

	Раздел 3. Основы алгоритмизации,  введение в  программирование  и основы работы с пакетами прикладных программ
	54
	
	
	

	Тема 1. Основы алгоритмизации
	12
	+
	+
	

	Тема 2. Введение в  программирование MatLab
	22
	+
	+
	+

	Тема 3. Основы работы с пакетами прикладных программ
	20
	+
	
	+

	Раздел 4. Базовые средства  программирования на примере алгоритмического языка высокого уровня в интегрированной среде
	36
	
	
	

	Тема 1. Языки программирования высокого уровня
	8
	+
	+
	

	Тема 2. Платформа NET как алгоритмическая система.
	12
	+
	+
	+

	Тема 3. Архитектура программы на языке программирования высокого уровня C#
	16
	+
	+
	+

	Раздел 5. Компьютерные сети
	34
	
	
	

	Тема 1. Принципы построения компьютерных сетей
	4
	
	+
	

	Тема 2. Локальные (ЛВС) и глобальные (ГВС) вычислительные сети.
	8
	
	+
	+

	Тема 3. Основы WEB программирования
	22
	
	+
	+

	Итого:
	150
	
	
	


4. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

4.1. СОДЕРЖАНИЕ РАЗДЕЛОВ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

	№ п/п
	Наименование раздела, темы учебной дисциплины
	Содержание темы

в дидактических единицах

	1
	2
	3


	1.
	Раздел 1. Понятие информации. Введение в дискретные структуры

	1.1.
	Тема 1. Понятие информации, информационные процессы


	Понятие информации. Роль информации в развитии общества. Единицы информации. Многообразие форм информации и способов ее обработки. Распознавание, хранение, передача, обработка и поиск информации. Информатика как наука. Кодирование информации. Количество и единицы измерения информации. 

	1.2
	Тема 2. Системы счисления, используемые в компьютере
	Позиционные системы счисления, основные понятия. Перевод чисел в системах счисления с основанием  2, 8, 16. 

	2.
	Раздел 2. Арифметические и логические основы ЭВМ 

	2.1.
	Тема 1. Технические средства реализации информационных процессов
	История развития ЭВМ. Понятие и основные виды архитектуры ЭВМ. Функциональная структура ЭВМ. Состав и назначение основных элементов ПК их параметры и характеристики. Принцип программного управления. Правила техники безопасности при работе на компьютере.

	2.2.
	Тема 2. Операции с числами в ЭВМ. Логические основы ЭВМ
	Представление чисел в дополнительном и обратном кодах. Машинные операции с двоичными числами. Основные понятия и область применения алгебры логики. Элементарные логические операции. Базовые логические элементы компьютера («И», «НЕ», «ИЛИ») и логические функции.

	2.3.
	Тема 3. Операционные системы
	Понятие системного, прикладного и служебного (сервисного) программного обеспечения (ПО): назначение, возможности, структура.

Операционные системы (ОС) и оболочки. Архитектура ОС, общая характеристика. Ядро и его функции. Файловые системы ОС, логическая и физическая организация файлов. Файлы и их атрибуты. Структура каталогов. Физические и логические диски, кластеры, фрагментация.

	3.
	Раздел 3. Основы алгоритмизации,  введение в  программирование  и основы работы с пакетами прикладных программ

	3.1.
	Тема 1. Основы алгоритмизации
	Понятие алгоритма и его свойства. Средства словесной и формально словесной записи алгоритмов. Средства графического представления алгоритмов. Основные типы структур алгоритмов. Описание линейных и разветвленных структур алгоритмов. Понятие цикла. Типы алгоритмов циклической структуры. Циклы с предусловием и с постусловием. Циклические структуры с заданным и бесконечным числом повторений. Итерационный цикл. Вложенные циклы. Примеры реализации алгоритмов. 

	3.2.
	Тема 2. Введение в  программирование MatLab
	Средства автоматизации инженерных и научных расчетов. Вычислительная среда MATLAB. Справочная система MATLAB Типы данных. Операции с числами. Операции с числами, векторами и матрицами. Понятие массива. Операции с матрицами и массивами. Стандартные функции. Графическая среда. Основы программирования в среде MATLAB. Особенности создания m-файлов, файл-функций. Использование управляющих структур. Расширения системы MATLAB.

	3.3.
	Тема 3. Основы работы с пакетами прикладных программ
	Обработка цифровой информации процессорами электронных таблиц. Процессор электронных таблиц Excel, работа с ячейками данных, использование формул, построение графиков и диаграмм, использование стандартных функций

Базы данных. Модели данных. Реляционная модель данных: проектирование схем баз данных, создание схем баз данных средствами языка SQL, обработка данных средствами языка SQL, защита данных средствами языка SQL.

Система управления базами данных (СУБД Access)

	4.
	Раздел 4. Базовые средства  программирования на примере алгоритмического языка высокого уровня в интегрированной среде

	4.1.
	Тема 1. Языки программирования высокого уровня
	Эволюция развития языков программирования. Понятие среды программирования. Языки высокого уровня, требования к ним. Понятие проектирования программ. Этапы создания программного продукта. Характерные приемы программирования. Основные конструкции языков программирования. Синтаксис и семантика высокоуровневого языка программирования. Основные структуры данных и анализ их реализации в различных языках программирования. 

	4.2.
	Тема 2. Платформа NET как алгоритмическая система.


	Идеология и технология практических возможностей создания программных систем на основе Microsoft .NET. Архитектурная схема Visual Studio.NET. Процедуры трансляции и компиляции. Интерфейс Visual Studio.NET. Языки программирования и типы приложений (программ) платформы NET. Основы программирования в телекоммуникациях и распределенной обработки информации.

	4.3.
	Тема 3. Архитектура программы на языке программирования высокого уровня C#
	Структура консольной программы платформы NET. Реализация в языке C# процедур и функций

Рекурсивный вызов методов в языке C# как средство программирования рекурсивных алгоритмов и итераций. Способы записи алгоритма. Условные операторы языка C#. Операторы цикла языка C#

	5.
	Раздел 5. Компьютерные сети

	5.1.
	Тема 1. Принципы построения компьютерных сетей
	Характеристика компьютерных сетей. Управление взаимодействием прикладных процессов. Протоколы передачи данных нижнего уровня. Управление доступом к передающей среде. Коммутация и маршрутизация пакетов в сетях. Защита от ошибок в сетях. Обеспечение безопасности информации в сетях.

	5.2.
	Тема 2. Локальные (ЛВС) и глобальные (ГВС) вычислительные сети.
	Типы и характеристики ЛВС. Протоколы передачи данных и методы доступа к передающей среде в ЛВС. Управление локальными сетями. Виртуальные ЛВС.  Принципы организации ГВС. Системы сетевых коммуникаций. Характеристика сети Internet. Клиентское программное обеспечение сети Internet. Серверы.

	5.3.
	Тема 3. Основы WEB программирования
	Создание гипертекстовых документов средствами HTML


4.2. ЛАБОРАТОРНЫЙ ПРАКТИКУМ

	Наименование раздела, темы учебной дисциплины
	Наименование лабораторных работ
	Всего часов

	1
	2
	3

	Раздел 1. Понятие информации. Введение в дискретные структуры.

	Тема 2. Системы счисления, используемые в компьютере
	Системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую.
	2

	Раздел 2. Арифметические и логические основы ЭВМ

	Тема 1. Технические средства реализации информационных процессов
	Изучение компонентов системного блока. Подключение оборудования к системному блоку
	2

	
	Изучение компонентов материнской платы
	2

	Тема 2. Операции с числами в ЭВМ. Логические основы ЭВМ
	Машинные коды.
	2

	
	Комбинационные схемы, минимизация логических функций.
	2

	Тема 3. Операционные системы
	Установка операционной системы Windows. Принципы работы программ – оболочек и файловых менеджеров.
	4

	Раздел 3. Основы алгоритмизации,  введение в  программирование  и основы работы с пакетами прикладных программ

	Тема 1. Основы алгоритмизации
	Разработка алгоритмов основных структурных типов 
	6

	Тема 2. Введение в  программирование MatLab
	Изучение интерфейса программы MATLAB: окно Command Window, окно Command History, окно Workspace
	2

	
	M-файл. Типы m-файлов. Особенности создания файл - программ
	2

	
	Операции с числами, векторами и массивами данных
	2

	
	Операторы среды программирования MATLAB
	2

	
	Реализация алгоритмов различных типов в среде MATLAB
	8

	Тема 3. Основы работы с пакетами прикладных программ
	Обработка цифровой информации процессором электронных таблиц Excel
	6

	
	Cоздание схем баз данных средствами языка SQL
	2

	
	Создание базы данных в СУБД Access
	6

	Раздел 4. Базовые средства  программирования на примере алгоритмического языка высокого уровня в интегрированной среде

	Тема 1. Языки программирования высокого уровня
	Изучение методов постановки задач для создания программного продукта
	4

	Тема 2. Платформа NET как алгоритмическая система.
	Структура консольной программы платформы NET
	2

	
	Типы значений и типы ссылок платформы NET
	2

	
	Стандартные типы данных

Консольный ввод/вывод данных
	2

	Тема 3. Архитектура программы на языке программирования высокого уровня C#
	Реализация в языке C# процедур и функций
	2

	
	Рекурсивный вызов методов в языке C# как средство
	2

	
	Условные операторы языка C# (ветвления)
	2

	
	Операторы цикла языка C# (повторения)
	4


	2
	3
	4

	Раздел 5. Компьютерные сети

	Тема 1. Принципы построения компьютерных сетей
	Изучение протоколов передачи данных нижнего уровня
	2

	Тема 2. Локальные (ЛВС) и глобальные (ГВС) вычислительные сети.
	Протоколы передачи данных

и методы доступа к передающей среде в ЛВС
	2

	Тема 3. Основы WEB программирования
	Создание статических Web – страниц (документов)
	8

	
	Создание динамических Web – страниц на стороне клиента (документов)
	8

	Итого:
	
	90


4.3. ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ ВОПРОСОВ ДЛЯ ЭКЗАМЕНА:

1 семестр

1. Понятие информации

2. Свойства информации

3. Виды информации

4. Системы счисления. Позиционные системы счисления. Основные понятия.

5. Перевод числа из десятичной системы счисления в систему счисления с основанием B10.

6. Перевод числа из системы счисления  с основанием B10 в десятичную систему счисления. 

7. Перевод чисел в системах счисления с основаниями 2,8,16.

8. История развития ЭВМ. 

9. Понятие и основные виды архитектуры ЭВМ. 

10. Функциональная структура ЭВМ. 

11. Состав и назначение основных элементов ПК их параметры и характеристики. 

12. Принцип программного управления. 

13. Правила техники безопасности при работе на компьютере.

14. Представление в компьютере положительных чисел.

15. Представление в компьютере отрицательных чисел.

16. Получение из числа Х числа –Х в дополнительном и обратном кодах, и обратно.

17. Сложение двоичных чисел без знака и со знаком.

18. Вычитание двоичных чисел без знака и со знаком.

19. Умножение двоичных чисел.

20. Деление двоичных чисел без восстановления остатка.

21. Деление двоичных чисел  с восстановлением остатка.

22. Представление чисел с плавающей запятой и выполнение операций над ними.

23. Понятие системного, прикладного и служебного (сервисного) программного обеспечения (ПО): назначение, возможности, структура.

24. Операционные системы семейства Windows. 

25. Архитектура ОС, общая характеристика. 

26. Ядро и его функции ОС. 

27. Файловые системы ОС, логическая и физическая организация файлов. 

28. Файлы и их атрибуты. Структура каталогов. 

29. Физические и логические диски, кластеры, фрагментация.

30. Понятие алгоритма и его свойства. 

31. Средства словесной и формально словесной записи алгоритмов. 

32. Средства графического представления алгоритмов. 

33. Основные типы структур алгоритмов. 

34. Описание линейных и разветвленных структур алгоритмов. Понятие цикла. 

35. Типы алгоритмов циклической структуры. 

36. Циклы с предусловием и с постусловием. 

37. Циклические структуры с заданным и бесконечным числом повторений. 

38. Итерационный цикл. Вложенные циклы. 

39. Основы работы в MATLAB. 

40. Назначение и область применения MATLAB. 

41. Особенности интерфейса программы: окно Command Window, окно Command History, окно Workspace

42. Способы получения справки. 

43. Работа со справочной системой

44. Классификация типов данных в MATLAB.  

45. Массивы ячеек, массивы структур. 

46. Простейшие арифметические операции. 

47. Действия с векторами и матрицами. 

48. Сохранение значений переменных. 

49. Сохранение текста сессии

50. Типы массивов. 

51. Операции с массивами. 

52. Арифметические и логические операторы

53. Тригонометрические, экспоненциальные функции.

54. Функции для работы с комплексными числами.

55. Функции округления и вычисления остатка от деления

56. Визуализация функций двух переменных. 

57. Построение трехмерных линий, поверхностей. 

58. Создание контурных графиков. 

59. Задание дополнительных параметров трехмерных графиков

60. M-файл. Типы m-файлов. 

61. Особенности создания файл - программ

62. Интерфейс редактора m-файлов, меню редактора m-файлов, перемещение в окне редактора, синтаксический контроль программ

63. Операторы цикла. 

64. Операторы ветвления. 

65. Диалоговые программы. 

66. Отладка программы

67. Продукты семейства MATLAB. 

68. Продукты семейства Simulink

2 семестр

1. Назначение и функции процессоров электронных таблиц

2. Интерфейс процессоров электронных таблиц

3. Файловые операции процессоров электронных таблиц

4. Форматирование ячеек

5. Автозаполнение ячеек

6. Адресация и операции копирования в ячейках

7. Создание формул

8. Копирование формул

9. Подведение итогов

10. Подготовка исходных данных для построения графиков и диаграмм

11. Методика построения графиков и диаграмм

12. Редактирование графиков и диаграмм

13. Методика использования стандартных функций

14. Классы стандартных функций

15. Применение стандартных функций в формулах

16. Механизм процессора электронных таблиц – подбор параметра

17. Методика решения уравнений с одной переменной средствами процессора электронных таблиц

18. Понятие модели данных и ее составляющие

19. Языки описания модели данных

20. Основные виды моделей данных

21. Основные задачи проектирования схемы базы данных

22. Нормальные формы схемы базы данных

23. Применение методики объект/отношение для создания схем

24. Создание таблиц базы данных средствами 

25. Основные типы полей используемые в SQL

26. Индексация таблиц базы данных

27. Выборка данных средствами SQL

28. Редактирование данных средствами SQL

29. Вставка/удаление данных средствами SQL

30. Понятие прав и привилегий на использование объектов баз данных

31. Предоставление прав средствами SQL

32. Ограничение прав средствами SQL

33. Локальные СУБД

34. Серверы баз данных

35. Использование баз данных в сетях

36. Идеология и технология практических возможностей создания программных систем на основе Microsoft .NET. 

37. Архитектурная схема Visual Studio.NET. 

38. Процедуры трансляции и компиляции. 

39. Языки программирования и типы приложений (программ) платформы NET. 

40. Основы программирования в телекоммуникациях и распределенной обработки информации.

41. Структура консольной программы платформы NET. 

42. Реализация в языке C# процедур и функций

43. Рекурсивный вызов методов в языке C#. 

44. Способы записи алгоритма. 

45. словные операторы языка C#. 

46. Операторы цикла языка C#

47. Характеристика компьютерных сетей. 

48. Управление взаимодействием прикладных процессов. 

49. Протоколы передачи данных нижнего уровня. 

50. Управление доступом к передающей среде. 

51. Коммутация и маршрутизация пакетов в сетях. 

52. Защита от ошибок в сетях. Обеспечение безопасности информации в сетях.

53. Типы и характеристики ЛВС. 

54. Протоколы передачи данных и методы доступа к передающей среде в ЛВС. 

55. Управление локальными сетями. 

56. Виртуальные ЛВС.  

57. Принципы организации ГВС. Системы сетевых коммуникаций. 

58. Характеристика сети Internet. Клиентское программное обеспечение сети Internet. 

59. Серверы баз данных.

60. Программное обеспечение Интернет.

61. Понятие разметки страницы. Назначение тэгов; атрибуты тэгов. Простейшее форматирование текста.

62. Создание графического содержания страницы. Форматы графических файлов и их особенности. Использование графики для создания фона страницы.

63. Нумерованные и ненумерованные списки. Основные атрибуты списков.

64. Способы создания ссылок на другие страницы.

65. Назначение каскадных таблиц стилей.

66. Назначение форм; методика встраивания форм в документ. Атрибуты форм; базовые элементы интерфейса форм.

67. Отправка данных на сервер Интернет с помощью форм.

5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ – не менее 20% интерактивных занятий от объема аудиторных занятий

	№ п/п
	Наименование раздела, темы
дисциплины
	Образовательные технологии
	Интерактивные методы и формы обучения

	1
	2
	3
	4

	1.
	Раздел 1. Понятие информации. Введение в дискретные структуры.

	1.1.
	Тема 1. Понятие информации, информационные процессы
	Технология проблемного обучения

Технология группового обучения
	Проблемная лекция

Лабораторная работа

Групповая динамика

	1.2.
	Тема 2. Системы счисления, используемые в компьютере
	Технология проблемного обучения

Технология группового обучения
	Проблемная лекция

Лабораторная работа

Групповая динамика

	2.
	Раздел 2. Арифметические и логические основы ЭВМ

	2.1.
	Тема 1. Технические средства реализации информационных процессов
	Технология проблемного обучения
	Проблемная лекция

Лабораторная работа



	2.2.
	Тема 2. Операции с числами в ЭВМ. Логические основы ЭВМ
	Технология проблемного обучения

Технология группового обучения
	Проблемная лекция

Лабораторная работа

Групповая динамика


	1
	2
	3
	4

	2.3.
	Тема 3. Операционные системы
	Технология проблемного обучения

Технология группового обучения
	Проблемная лекция

Лабораторная работа

Групповая динамика

	3.
	Раздел 3. Основы алгоритмизации,  введение в  программирование  и основы работы с пакетами прикладных программ

	3.1.
	Тема 1. Основы алгоритмизации
	Технология проблемного обучения

Технология группового обучения
	Проблемная лекция

Лабораторная работа

Групповая динамика

	3.2.
	Тема 2. Введение в  программирование MatLab
	Технология проблемного обучения
	Проблемная лекция

	3.3.
	Тема 3. Основы работы с пакетами прикладных программ
	Технология проблемного обучения

Технология группового обучения
	Проблемная лекция

Лабораторная работа

Групповая динамика

	4.
	Раздел 4. Базовые средства  программирования на примере алгоритмического языка высокого уровня в интегрированной среде

	4.1.
	Тема 1. Языки программирования высокого уровня
	Технология проблемного обучения

Технология группового обучения
	Проблемная лекция

Лабораторная работа

Групповая динамика

	4.2.
	Тема 2. Платформа NET как алгоритмическая система.
	Технология проблемного обучения
	Проблемная лекция

Лабораторная работа



	4.3.
	Тема 3. Архитектура программы на языке программирования высокого уровня C#
	Технология проблемного обучения

Технология группового обучения
	Проблемная лекция

Лабораторная работа

Групповая динамика

	5.
	Раздел 5. Компьютерные сети

	5.1.
	Тема 1. Принципы построения компьютерных сетей
	Технология проблемного обучения
	Проблемная лекция

Лабораторная работа



	5.2.
	Тема 2. Локальные (ЛВС) и глобальные (ГВС) вычислительные сети.
	Технология проблемного обучения

Технология группового обучения
	Проблемная лекция

Лабораторная работа

Групповая динамика

	5.3.
	Тема 3. Основы WEB программирования
	Технология проблемного обучения

Технология группового обучения
	Проблемная лекция

Лабораторная работа

Групповая динамика


6. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА БАКАЛАВРА

6.1. ВИДЫ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ СТУДЕНТА
	№ 
п/п
	Наименование раздела, темы учебной дисциплины

	Вид самостоятельной работы
	Всего часов

	1
	2
	3
	4

	1.
	Раздел 1. Понятие информации. Введение в дискретные структуры
	20

	1.1.
	Тема 1. Понятие информации, информационные процессы
	Реферат
	10

	1.2.
	Тема 2. Системы счисления, используемые в компьютере
	Индивидуальные практические задания
	10

	2.
	Раздел 2. Арифметические и логические основы ЭВМ
	30

	2.1.
	Тема 1. Технические средства реализации информационных процессов
	Реферат
	10

	2.2.
	Тема 2. Операции с числами в ЭВМ. Логические основы ЭВМ
	Индивидуальные практические задания
	10

	2.3.
	Тема 3. Операционные системы
	Индивидуальные практические задания
	10

	3.
	Раздел 3. Основы алгоритмизации,  введение в  программирование  и основы работы с пакетами прикладных программ
	60

	3.1.
	Тема 1. Основы алгоритмизации
	Индивидуальные практические задания
	10

	1. 
	
	Контрольная работа
	10

	3.2.
	Тема 2. Введение в  программирование MatLab
	Индивидуальные практические задания
	14

	3.3.
	Тема 3. Основы работы с пакетами прикладных программ
	Курсовая работа
	26

	4.
	Раздел 4. Базовые средства  программирования на примере алгоритмического языка высокого уровня в интегрированной среде
	52

	4.1.
	Тема 1. Языки программирования высокого уровня
	Индивидуальные практические задания
	2

	4.2.
	Тема 2. Платформа NET как алгоритмическая система.
	Индивидуальные практические задания
	6

	4.3.
	Тема 3. Архитектура программы на языке программирования высокого уровня C#
	Индивидуальные практические задания
	10

	2. 
	
	Курсовая работа
	24

	3. 
	
	Контрольная работа
	10

	5.
	Раздел 5. Компьютерные сети
	12

	5.1.
	Тема 1. Принципы построения компьютерных сетей
	Индивидуальные практические задания
	2

	5.2.
	Тема 2. Локальные (ЛВС) и глобальные (ГВС) вычислительные сети.
	Индивидуальные практические задания
	5

	5.3.
	Тема 3. Основы WEB программирования
	Индивидуальные практические задания
	5

	
	Итого:
	
	174


6.2. ГРАФИК САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ
Семестр № 1

	Вид самостоятельной работы
	Условное обозначение
	Номер недели

	
	
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	12
	13
	16
	17
	18
	19

	Контрольная работа
	Кнр
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	+
	
	
	

	Индивидуальные практические задания
	ИПЗ
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	Реферат
	РЕФ
	
	
	
	
	
	
	+
	
	+
	
	
	
	


Семестр № 2

	Вид самостоятельной работы
	Условное обозначение
	Номер недели

	
	
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19



	Контрольная работа
	Кнр
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Индивидуальные практические задания
	ИПЗ
	+
	+
	+
	
	
	+
	+
	
	
	
	+
	+
	
	
	+
	+
	+
	+

	Курсовая работа
	КР
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	


7. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ КОНТРОЛЯ УСПЕВАЕМОСТИ И РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
	№ п/п
	
Наименование раздела, темы
дисциплины
	Формируемая компетенция

(ОК, ПК)
	Образовательные результаты
	Оценочные средства

	1
	2
	3
	4
	5

	1.
	Раздел 1. Понятие информации. Введение в дискретные структуры

	1.1.
	Тема 1. Понятие информации, информационные процессы
	ПК-1
	З-1
	Фронтальный опрос

	1.2.
	Тема 2. Системы счисления, используемые в компьютере
	ОК-9
	З-1
	Фронтальный опрос

Контрольная работа

	2.
	Раздел 2. Арифметические и логические основы ЭВМ

	2.1.
	Тема 1. Технические средства реализации информационных процессов
	ПК-3


	З-3,У-1,В-1
	Фронтальный опрос

Беседа

	1. 
	
	ПК-2
	В-1
	Работа в группах

	2.2.
	Тема 2. Операции с числами в ЭВМ. Логические основы ЭВМ
	ОК-9
	З-1
	Контрольная работа

Решение задач

	2. 
	
	ПК-1
	З-2
	Решение задач

Письменный опрос

	2.3.
	Тема 3. Операционные системы
	ПК-1


	З-2, З-3, З-4
	Практическая работа

Защита рефератов

	3. 
	
	ПК-2
	В-1
	Фронтальный опрос

	3.
	Раздел 3. Основы алгоритмизации,  введение в  программирование  и основы работы с пакетами прикладных программ

	3.1.
	Тема 1. Основы алгоритмизации
	ОК-9


	У-1


	Контрольная работа

	4. 
	
	ПК-1
	З-2
	Фронтальный опрос

	3.2.
	Тема 2. Введение в  программирование MatLab
	ОК-9
	У-1, В-1
	Письменный опрос

Индивидуальное творческое задание

	5. 
	
	ПК-1
	З-2
	Контрольная работа

Работа в группах

	6. 
	
	ПК-2
	З-1, З-2, В-1, В-3
	Практическая работа

Опрос

	3.3.
	Тема 3. Основы работы с пакетами прикладных программ
	ОК-9
	З-1
	Фронтальный опрос 

	7. 
	
	ПК-1
	В-1
	Практическая работа

	8. 
	
	ПК-2
	У-1, В-1, В-2, В-3
	Практическая работа 

Работа в группах
Контрольная работа

	4.
	Раздел 4. Базовые средства  программирования на примере алгоритмического языка высокого уровня в интегрированной среде

	4.1.
	Тема 1. Языки программирования высокого уровня
	ОК-9


	З-1
	Письменный опрос

Курсовая работа

	9. 
	
	ПК-1
	З-2
	Работа в группах

Курсовая работа

	4.2.
	Тема 2. Платформа NET как алгоритмическая система.
	ОК-9
	В-1
	Практическая работа

Курсовая работа

	10. 
	
	ПК-1
	З-2
	Работа в группах

Курсовая работа

	11. 
	
	ПК-2
	З-2, В-2
	Письменный опрос

Курсовая работа

	4.3.
	Тема 3. Архитектура программы на языке программирования высокого уровня C#
	ОК-9
	З-1, У-1
	Практическая работа

Курсовая работа

	12. 
	
	ПК-1
	З-3, У-1
	Опрос 

Курсовая работа

	13. 
	
	ПК-2
	З-1, З-2, У-1, В-3
	Контрольная работа 

Курсовая работа

	5.
	Раздел 5. Компьютерные сети

	5.1.
	Тема 1. Принципы построения компьютерных сетей
	ПК-1
	З-1, З-4, У-1
	Фронтальный опрос 



	5.2.
	Тема 2. Локальные (ЛВС) и глобальные (ГВС) вычислительные сети.
	ПК-1
	З-1, З-3, З-4
	Письменный опрос

	
	
	ПК-2
	В-1, В-2
	Тестирование

	5.3.
	Тема 3. Основы WEB программирования
	ПК-1
	У-1
	Письменный опрос

Работа в группах

	
	
	ПК-2
	В-1, В-2
	Контрольная работа

Практическая работа


8. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

8.1. ОСНОВНАЯ ЛИТЕРАТУРА

	№ п/п
	Наименование
	Автор(ы)
	Год и место издания
	Используется при изучении разделов

	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	Информатика. Базовый курс. 2-е издание
	Под ред. С.В. Симоновича
	СПб: Питер, 2004
	1.1, 1.2, 2.1, 2.3, 3.1, 3.3, 4.1, 5.1, 5.2

	2. 
	MATLAB как система программирования научно-технических расчетов.
	Кондрашов В.Е., Королев С.Б.
	М.: Мир, 2002
	3.2

	3. 
	Базы данных
	Глушаков С.В., Ломотько Д.В.
	М.: ООО «Издательство АСТ», 2002.
	3.3

	4. 
	Базы данных: модели, разработка, реализация
	Карпова Т.С. 
	СПб.: Питер, 2001
	3.3

	5. 
	HTML 4.0
	Матросов А.В., Сергеев А.О., Чаунин Н.П.
	СПб.:БХВ – Петербург, 2002
	5.3

	6. 
	Вычислительные системы, сети и телекоммуникации
	Бройдо В.Л.
	СПб.: ПИТЕР,2008
	2.1

	7. 
	C# 2008: ускоренный курс для профессионалов
	Трей Н.
	М.: ООО «И.Д. Вильямс», 2008
	4.1, 4.2

	8. 
	C# и платформа NET. Библиотека программиста
	Троелсен Э.
	СПб.:Питер, 2007
	4.1, 4.2

	9. 
	Основы алгоритмизации и программирование
	Грибанов В.П.,Калмыкова О.В.,Сорока Р.И.
	М., ММИЭИФиП.-2003
	3.1, 3.2, 4.1, 4.2

	10. 
	Основы программирования: Учебник для вузов.
	Иванова Г.С.
	М.: Изд-во МГТУ им. Н.Э.Баумана, 2001
	3.2, 4.1, 4.2, 4.3

	11. 
	Системы счисления и их применение.
	Гашков С.Б.


	М.: МЦНМО, 2004
	1.2


8.2. ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ЛИТЕРАТУРА 

	№ п/п
	Наименование
	Автор(ы)
	Год и место издания
	Используется при изучении разделов

	
	
	
	
	

	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	Информатика и информационные технологии. Учебное пособие
	Под ред. Романовой Ю.Д.
	М.: Изд-во Эксмо, 2005
	1.1, 2.1

	2. 
	Microsoft Office XP. Проблемы и решения
	Стивенсон Н., Мармел Э.
	М.: Издательство ЭКОМ, 2003.
	2.3

	3. 
	Microsoft Access 2000: учебный курс
	Робинсон С.
	СПб: Питер, 2001
	3.3

	4. 
	MATLAB7. Самоучитель.
	Курбатова Е.А.
	М.: Издательский дом «Вильямс», 2006.
	3.2

	5. 
	WEB – дизайн
	Пауэлл Томас А.
	СПб.:БХВ – Петербург, 2002
	5.3

	6. 
	Программирование Web-страниц
	Глушаков С.В., Жакин И.А., Хачиров Т.С.
	Харьков: Фолио, 2002
	5.3

	7. 
	Вычислительные системы, сети и телекоммуникации
	Пятибратов А.П.
	М.: ФиС, 2003
	2.1

	8. 
	Использование C#. Специальное издание
	Пер. с англ
	М.: Издательский дом «Вильямс», 2002.
	4.2

	9. 
	Самоучитель C#.
	Секунов Н.Ю.
	СПб.: БХВ-Петербург, 2001
	4.2


8.3. БАЗЫ ДАННЫХ, ИНФОРМАЦИОННО-СПРАВОЧНЫЕ И ПОИСКОВЫЕ СИСТЕМЫ: 

1. Электронный учебник по информатике. http://pmi.ulstu.ru/new_project/sistsch/start.htm

2. Электронный учебник по информатике. http://256bit.ru/informat/

9. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

1. Персональные ЭВМ.

2. Операционная система Windows.

3. Стандартное прикладное программное обеспечение (Блокнот, MS Office).

4. Программная система MATLAB.

5. Microsoft Visual Studio.

