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1 ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
1.1 МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП ВПО
Дисциплина «Основы разработки программ в интегрированных средах» входит в вариативную часть профессионального блока дисциплин. Курс призван содействовать формированию научного мировоззрения и развитию алгоритмического мышления; обучить принципам объектно-ориентированного и визуального программирования, ознакомить с основами создания программ в интегрированных средах проектирования, которые могут быть использованы для проектирования информационных систем и обучить создания приложений для ПК в профессиональной деятельности.

Изучение курса «Основы разработки программ в интегрированных средах» имеет важное значение в формировании рационального научного мышления выпускника, создает основу для успешного овладения дисциплинами, связанными с практической разработкой программных средств и элементов информационных систем. Знания и практические навыки, полученные из курса «Основы разработки программ в интегрированных средах», используются при изучении естественно-научных дисциплин, а также при разработке курсовых и дипломных проектов и в будущей профессиональной деятельности.
Курс базируется на международных и национальных нормативных документах, теоретических трудах и практических достижениях отечественных специалистов в данной области.
По курсу предусмотрены 5 зачетных единиц, 144 часа.
1.2 ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Образовательные цели освоения дисциплины:
Обеспечение профессионального образования, способствующего социальной, академической мобильности, востребованности на рынке труда, успешной карьере. 
Профессиональные цели освоения дисциплины:

Формирование у бакалавров системного представления об приемах визуального программирования и интегрированных средах разработки программного обеспечения для вычислительной техники.
Задачи дисциплины:
· изучить основы объектно-ориентированного и визуального программирования;

· изучить основы создания модулей и динамически подключаемых библиотек;

· изучить стандарты в области программного обеспечения быстрой разработки приложений для ПК.

· научиться разрабатывать приложения в быстрых средах проектирования;

· получить навык проектирования динамически подключаемых библиотек;

· научиться формализовать задачи, давать им математическое описание для решения задачи на компьютере;

· научиться представлять элементы реального мира в виде наборов объектов со своими свойствами и методами;

1.3 ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
1.3.1 Выпускник должен обладать следующими общекультурными компетенциями (ОК):

· владеет культурой мышления, способен к обобщению, анализу, восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения (ОК-1);

· способен использовать нормативные правовые документы в своей деятельности (ОК-5);

· имеет навыки работы с компьютером как средством управления информацией, способен работать с информацией в глобальных компьютерных сетях (ОК-13);
· способен работать с информацией из различных источников (ОК-16).
1.3.2 Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК):

· использовать основные методы естественнонаучных дисциплин в профессиональной деятельности для теоретического и экспериментального исследования (ПК-19);

· использовать соответствующий математический аппарат и инструментальные средства для обработки, анализа и систематизации информации по теме исследования (ПК-20);

1.4 ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ, СООТВЕТСТВУЮЩИЕ ОПРЕДЕЛЕННЫМ КОМПЕТЕНЦИЯМ
В результате освоения дисциплины обучающийся должен демонстрировать следующие результаты образования:
Знать:

	Код компетенции
	Индекс образовательного результата
	Образовательный результат

	ОК-1
	З-1
	Знать основы объектно-ориентированного программирования;

	
	З-2
	Знать основы создания модулей и динамически подключаемых библиотек;

	ОК-5
	З-1
	Знать стандарты в области программного обеспечения быстрой разработки приложений для ПК

	ОК-13
	З-1
	Знать основные приемы работы в визуальных средах быстрой разработки приложений;

	ОК-16
	З-1
	Знать приёмы проектирования динамически подключаемых библиотек;

	ПК-19
	З-1
	Знать последовательность компьютерного решения задач;

	ПК-20
	З-1
	Знать способы представления элементов реального мира в виде наборов объектов со своими свойствами и методами


  Уметь:

	Код компетенции
	Индекс образовательного результата
	Образовательный результат

	ОК-1
	У-1
	Уметь применять методы объектно-ориентированного программирования;

	
	У-2
	Уметь использовать методы создания модулей и динамически подключаемых библиотек;

	ОК-5
	У-1
	Уметь применять стандарты в области программного обеспечения быстрой разработки приложений для ПК

	ОК-13
	У-1
	Уметь разрабатывать приложения в быстрых средах проектирования;

	ОК-16
	У-1
	Уметь проектировать динамически подключаемые библиотеки;

	ПК-19
	У-1
	Уметь проводить формализацию задачи, давать ей математическое описание для решения задачи на компьютере;

	ПК-20
	У-1
	Уметь представлять элементы реального мира в виде наборов объектов со своими свойствами и методами;


  Владеть:

	Код компетенции
	Индекс образовательного результата
	Образовательный результат

	ОК-1
	В-1
	Владеть основами объектно-ориентированного и визуального программирования;

	
	В-2
	Владеть основами создания модулей и динамически подключаемых библиотек;

	ОК-5
	В-1
	Владеть стандартами в области программного обеспечения быстрой разработки приложений для ПК.

	ОК-13
	В-1
	Владеть способами разработки приложения в быстрых средах проектирования;

	ОК-16
	В-1
	Владеть навыками проектирования динамически подключаемых библиотек;

	ПК-19
	В-1
	Владеть методами формализации задач, способами давать им математическое описание для их решения на компьютере;

	ПК-20
	В-1
	Владеть способами представления элементов реального мира в виде наборов объектов со своими свойствами и методами;


2 Объем дисциплины и виды учебной работы
Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зачетных единиц, 144 часов.

	Вид учебной работы
	Всего часов
	Семестр

	
	
	№ 1

	
	
	часов

	1
	2
	3

	Аудиторные занятия (всего)
	68
	68

	В том числе:
	
	

	Лекции (Л)
	34
	34

	Семинары (С)
	-
	-

	Практические занятия (ПЗ)
	-
	-

	Лабораторные работы (ЛР)
	34
	34

	Самостоятельная работа студента (СРС) (всего)
	76
	76

	В том числе:
	
	

	Курсовой проект (работа)
	КП
	-
	-

	
	КР
	-
	-

	Другие виды СРС:
	
	

	Подготовка к лекции
	22
	22

	Подготовка к практическому занятию
	46
	46

	Подготовка реферата
	6
	6

	СРС в период промежуточной аттестации
	2
	2

	Промежуточная аттестация
	Зачет (З), зачет с оценкой (ЗО)
	З
	З

	
	Экзамен (Э)
	-
	-


3. Матрица соотнесения разделов/тем учебной дисциплины и формируемых в них профессиональных и общекультурных компетенций

	№ п\п
	Разделы, темы, модули дисциплины
	Кол-во час.
	Компетенции

	
	
	
	Общекультурные
	Профессиональные
	Кол-во компетенций

	
	
	
	1
	5
	13
	16
	19
	20
	

	1) 
	Методика разработки алгоритмов и программ.
	18
	
	
	
	+
	
	
	ПК-19

	2) 
	Среды разработки программ.
	16
	
	
	+
	
	+
	
	ОК-5, ОК-13

	3) 
	Типы и структуры данных.
	16
	+
	
	
	
	
	
	ОК-1, ПК-20

	4) 
	Создание и использование объектов.
	18
	+
	
	
	
	
	+
	ОК-1, ПК-20

	5) 
	Создание классов и интерфейсов.
	20
	+
	
	
	
	
	+
	ОК-1, ПК-20

	6) 
	Структура и назначение модулей.
	18
	+
	
	
	
	
	+
	ОК-1, ОК-13

	7) 
	Создание динамически подключаемых библиотек.
	18
	+
	
	+
	
	
	
	ОК-1, ОК-16

	8) 
	Компоненты визуальной среды программирование.
	20
	+
	
	+
	
	
	
	ОК-1, ОК-13


4 СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
4.1 СОДЕРЖАНИЕ РАЗДЕЛОВ
	№ п/п
	№ семестра
	Наименование раздела, темы учебной дисциплины
	Содержание раздела, темы в дидактических единицах

	1. 
	1 семестр
	Методика разработки алгоритмов и программ.
	Этапы, предшествующие разработке алгоритма. Стили программирования. Структурное программирование. Принцип поэтапной детализации алгоритма. Объектно-ориентированное программирование. Логическое программирование. Основные этапы компьютерного решения задач. Постановка задачи. Проектирование. Разработка алгоритма. Тестирование алгоритма. Программирование алгоритма. Тестирование программы. Эксплуатация программы и интерпретация результатов.

	2. 
	1 семестр
	Среды разработки программ.
	Среда разработки программного обеспечения. Модель среды разработки. История развития операционных сред. Проблема выбора подходящей среды. Интерфейсы инструментальных средств. JDK. BlackBox. MS Visual Studio. Eclipse.

	3. 
	1 семестр
	Типы и структуры данных.
	Структура типов данных в языке Паскаль. Простые типы языка. Порядковые типы. Целочисленные типы. Логический тип. Символьный тип. Вещественные типы. Перечисляемые типы. Структурированные типы языка. Массив. Строковый тип. Тип запись.

	4. 
	1 семестр
	Создание и использование объектов.
	Объекты. Основные принципы ООП. Инкапсуляция. Наследование. Полиморфизм.

	5. 
	1 семестр
	Создание классов и интерфейсов.
	Основные понятия классов. Модульность. Иерархия. Иерархия «целое-часть». Иерархия «общее—частное». Типизация. Абстрактные методы. Сохраняемость. Процесс. 

	6. 
	1 семестр
	Структура и назначение модулей.
	Модули. Структура модулей. Заголовок модуля и связь модулей друг с другом. Интерфейсная часть. Исполняемая часть. Инициирующая часть. Компиляция модулей. Доступ к объявленным в модуле объектам.

	7. 
	1 семестр
	Создание динамически подключаемых библиотек.
	Динамически подключаемые библиотеки. Создания DLL. Пример создания библиотеки. Статическая загрузка. Динамическая загрузка. Интерфейсный модуль.

	8. 
	1 семестр
	Компоненты визуальной среды программирование.
	Библиотека VCL. Класс TComponent. Свойства класса TComponent. Свойства визуальных компонент. События. Методы визуальных компонент. Типы методов.


4.2 ПРАКТИЧЕСКИЕ ЗАНЯТИЯ: ЛАБОРАТОРНЫЙ ПРАКТИКУМ ИЛИ ПРАКТИКУМ
	№ п/п
	№ раздела дисциплины
	Тема практического занятия
	Количество часов

	1. 
	3
	Лабораторная работа №1. Программирование с использованием типа запись.
	8

	2. 
	4, 6
	Лабораторная работа №2. Объектно-ориентированное программирование.
	12

	3. 
	5, 7, 8
	Лабораторная работа №3. Разработка приложения.
	14

	Всего:
	34


4.3 ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ ВОПРОСОВ ДЛЯ ЗАЧЕТА
1) Перечислить этапы, предшествующие разработке алгоритма?

2) Что представляет собой формализация?

3) Что представляет собой моделирование?

4) В чем заключается структурное программирование?

5) В чем особенность принципа поэтапной детализации алгоритма?

6) Что представляет собой объектно-ориентированное программирование?

7) Перечислить основные этапы компьютерного решения задач?

8) Что подразумевает постановка задачи?

9) Что подразумевает процесс проектирования?

10) В чем заключается разработка алгоритма?

11) Что такое тестирование алгоритма?

12) Что подразумевает программирование алгоритма?

13) Для чего нужно тестирование программы?

14) Что такое модель среды разработки?

15) Привести этапы развития операционных сред.

16) Какими критериями необходимо руководствоваться при выборе подходящей среды?

17) В чем особенность среды JDK?

18) В чем особенность среды BlackBox?

19) В чем особенность среды Eclipse?

20) Перечислить все простые питы?

21) Перечислить известные составные типы данных?

22) В чем особенность числовых типов?

23) Что такое символьный тип?

24) Что представляет собой логический тип?

25) В каких случаях необходимо использовать тип «множество»?

26) Чем тип «множество» отличается от типа «массив»?

27) Чем тип «массив» отличается от строкового типа?

28) Привести примеры использования типа «запись»?

29) Перечислить особенность формирования и использования типа «запись».

30) Перечислить особенности составления типа «объект»?

31) Пояснить понятия «инкапсуляция»?

32) Привести примеры, иллюстрирующие инкапсуляцию?

33) Что такое полиморфизм?

34) В чем заключается наследование объектов?

35) Привести примеры наследования объектов?

36) Что такое класс?

37) Что такое реализация?

38) В чем заключается модульность?

39) Что такое типизация?

40) Что представляет собой процесс?

41) В чем заключается сохраняемость?

42) Из каких частей состоит модуль?

43) Для чего предназначен заголовок модуля?

44) Для чего нужна интерфейсная часть?

45) Для чего нужна исполняемая часть

46) Для чего нужна инициирующая часть?

47) Какие цели преследует компиляция модулей?

48) Как осуществляется доступ к объявленным в модуле объектам?

49) Каково назначение динамически подключаемых библиотек?

50) В чем особенность реализации динамически подключаемых библиотек?

51) Назвать два режима использования динамически подключаемых библиотек?

52) В чем заключается статическая загрузка DLL?

53) В чем принцип динамической загрузки DLL?

54) Для чего предназначен интерфейсный модуль? Привести примеры.

55) Каково назначение класса TComponent?

56) Перечислить все основные свойства класса TComponent?

57) Что такое «события»? Для чего предназначены события?

58) Что такое «методы» и каково их назначение в компоненте?

59) Перечислить и расшифровать типы методов?

4.4 ТЕСТОВЫЕ ЗАДАНИЯ ДЛЯ САМОКОНТРОЛЯ И ИТОГОВОГО КОНТРОЛЯ
1. Какие из перечисленных значений может принимать переменная логического типа?

· True

· False

· Ложь

· Истина
2. Указать только логические операции?

· Or
· And
· Not
· At

· From

· Between
3. Указать только вещественные типы в Delphi?

· Real

· Double

· Comp

· Int64
· Integer
· Char
4. Что означает запись числа -3.2E+22?

· -3,2•1022

· -3.20000

· -3,2+22

· -3,2•e22

5. Тип переменной имеющей значения: ‘a’, ‘b’, ‘c’, ‘d’ называется…

· Перечисляемый

· Множественный

· Массив

· Порядковый
6. В переменных какого типа их значения имеют строго определенный индекс?

· Массив

· Число

· Цифровой

· Индексированный
7. Раздел объявления пользовательских типов в Delphi начинается со служебного слова…

· Type

· Part
· Uses
· Var
8. Какой тип данных определяет последовательности символов?

· Строковый

· Символьный

· Массив
9. Какое служебное слово начинает объявление типа «запись»?

· Record

· Var
· Array
· Rewrite
10. Переменные, включенные в запись, называются её…

· Полями

· Строками

· Столбцами

· Значениями
11. Укажите типы, которые можно использовать при объявлении полей записи?

· Запись

· Массив

· Строковый

· Числовой
12. Зачем нужен оператор “with” в Delphi?

· Для упрощения обращения к компонентам записей

· Для подчеркивания структуры записи

· Для объявления новых полей в записи

· Для перехода к следующей записи
13. Какое понятие в объектно-ориентированном программировании является базовым?

· Объект

· Ориентир

· Наследование

· Свойства

· Класс
14. Что представляет собой экземпляр объекта?

· Это переменная объектного типа

· Это копия объекта в памяти

· Это копия объекта в программе
15. Какое служебное слово используется для определения переменной объектного типа?

· Object

· Example
· Class
· Element
16. Что называют методами объекта?

· Процедуры и функции, описанные в объекте

· Переменные, описанные в объекте

· Поля, описанные в объекте

· Функциональные возможности объектов

5. образовательные технологии 20 % - интерактивных занятий от объема аудиторных занятий
	№ п/п
	Разделы, темы, модули дисциплины
	Образовательные технологии
	Интерактивные методы и формы обучения

	1
	2
	3
	4

	1. 
	Методика разработки алгоритмов и программ.
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Метод case-stady

Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	2. 
	Среды разработки программ.
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Метод case-stady
Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	3. 
	Типы и структуры данных.
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Метод case-stady
Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	4. 
	Создание и использование объектов.
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Метод case-stady 

Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	5. 
	Создание классов и интерфейсов.
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	6. 
	Структура и назначение модулей.
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	7. 
	Создание динамически подключаемых библиотек.
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	8. 
	Компоненты визуальной среды программирование.
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления


6. самостоятельная работа бакалавра
6.1. ВИДЫ СРС
	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины 
	Виды СРС
	Всего часов

	1
	2
	3
	4

	1
	Разделы 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8
	Подготовка к лекции
	22

	2
	Разделы 3, 4, 5, 6, 7, 8
	Подготовка к практическому занятию
	46

	3
	Разделы 2
	Подготовка реферата
	6

	
	Разделы 1, 2, 3, 4, 5, 7, 8
	СРС в период промежуточной аттестации
	2

	Всего:
	76


6.2 ГРАФИК САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ
Семестр №1

	Форма оценочного средства
	Услов-

ное обозна-чение
	Номер недели

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17

	Подготовка к лекции
	Под. к лек.
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	Подготовка к практическому занятию
	Под. к пр.
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	Подготовка реферата
	Реф
	
	
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	СРС в период промежуточной аттестации
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+


6.3 ПРИМЕРНАЯ ТЕМАТИКА РЕФЕРАТОВ
1) Интерфейс инструментальной среды JDK.
2) Интерфейс инструментальной среды BlackBox.

3) Интерфейс инструментальной среды MS Visual Studio.

4) Интерфейс инструментальной среды Eclipse.
7 оценочные средства для контроля успеваемости и результатов освоения учебной дисциплины

	№ п/п
	Разделы, темы, модули дисциплины
	Формируемая компетенция (ОК, ПК)
	Образова-

тельные результаты
	Оценочные средства

	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	Тема 1. Методика разработки алгоритмов и программ.
	ПК-19 использовать основные методы естественнонаучных дисциплин в профессиональной деятельности для теоретического и экспериментального исследования 
	З-1
	Собеседование

	2. 
	Тема 2 Среды разработки программ.
	ОК-5 способен использовать нормативные правовые документы в своей деятельности
	З-1
	Собеседование

	3. 
	
	
	У-1
	Защита реферата

Собеседование

	4. 
	
	
	В-1
	Защита реферата

Собеседование

	
	
	ОК-13 имеет навыки работы с компьютером как средством управления информацией, способен работать с информацией в глобальных компьютерных сетях 
	З-1
	Защита реферата

Собеседование

	5. 
	
	
	У-1
	Защита реферата

Собеседование

	6. 
	
	
	В-1
	Защита реферата

Собеседование

	7. 
	Тема 3. Типы и структуры данных.
	ОК-1 восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения 
	З-1
	Собеседование

	8. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	9. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	
	
	ПК-20 использовать соответствующий математический аппарат и инструментальные средства для обработки, анализа и систематизации информации по теме исследования 
	З-1
	Собеседование

	10. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	11. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	12. 
	Тема 4. Создание и использование объектов
	ОК-1 восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения 
	З-1
	Собеседование

	13. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	14. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	
	
	ПК-20 использовать соответствующий математический аппарат и инструментальные средства для обработки, анализа и систематизации информации по теме исследования 
	З-1
	Собеседование

	15. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	16. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	17. 
	Тема 5 Создание классов и интерфейсов.
	ОК-1 восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения 
	З-1
	Собеседование

	18. 
	
	
	З-2
	

	19. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	20. 
	
	
	У-2
	

	21. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	22. 
	
	
	В-2
	

	
	
	ПК-20 использовать соответствующий математический аппарат и инструментальные средства для обработки, анализа и систематизации информации по теме исследования 
	З-1
	Собеседование

	23. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	24. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	25. 
	Тема 6. Структура и назначение модулей.
	ОК-1 восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения 
	З-2
	Собеседование

	26. 
	
	
	У-2
	Собеседование

	27. 
	
	
	В-2
	Собеседование

	
	
	ОК-13 имеет навыки работы с компьютером как средством управления информацией, способен работать с информацией в глобальных компьютерных сетях 
	З-1
	Собеседование

	28. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	29. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	30. 
	Тема 7. Создание динамически подключаемых библиотек.
	ОК-1 восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения 
	З-1
	Собеседование

	31. 
	
	
	З-2
	

	32. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	33. 
	
	
	У-2
	

	34. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	35. 
	
	
	В-2
	

	
	
	ОК-16 способен работать с информацией из различных источников
	З-1
	Собеседование

	36. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	37. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	38. 
	Тема 8. Компоненты визуальной среды программирование.
	ОК-1 восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения 
	З-1
	Собеседование

	39. 
	
	
	З-2
	

	40. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	41. 
	
	
	У-2
	

	42. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	43. 
	
	
	В-2
	

	
	
	ОК-13 имеет навыки работы с компьютером как средством управления информацией, способен работать с информацией в глобальных компьютерных сетях 
	З-1
	Собеседование

	44. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	45. 
	
	
	В-1
	Собеседование


8. учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины
8.1 ОСНОВНАЯ ЛИТЕРАТУРА
	№ п/п
	Наименование
	Автор(ы)
	Год и место издания
	Используется при изучении разделов

	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	Программирование в Delphi для Windows. Версии 2006, 2007, Turbo Delphi
	А.Я. Архангельский
	М.: Бином-Пресс, 2007
	1-8

	2. 
	Delphi XE2
	Д. Л. Осипов
	С.-Пб.: БХВ-Петербург, 2012
	1-8

	3. 
	Библия Delphi, 2-ое издание
	Михаил Фленов
	М.: БХВ-Петербург, 2008.
	1-8

	4. 
	Приемы объектно-ориентированного проектирования. Паттерны проектирования

Источник: http://progbook.ru/technologiya-programmirovaniya/page/2/
	Э. Гамма, Р. Хелм, Р. Джонсон, Дж. Влиссидес
	С.-Пб.: Питер, 2010
	1, 3


8.2 ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ЛИТЕРАТУРА
	№ п/п
	Наименование
	Автор(ы)
	Год и место издания
	Используется при изучении разделов

	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	Turbo Pascal 7.0. Начальный курс: учебное пособие для вузов
	В. В. Фаронов. - 
	М.: КноРус, 2006.
	1-8

	2. 
	Графическое программирование на языке Паскаль: Справочное пособие 
	А.Н. Вальвачев
	Минск: Вышэйшая школа, 1992.
	1-8


8.3 БАЗЫ ДАННЫХ, ИНФОРМАЦИОННО СПРАВОЧНЫЕ И ПОИСКОВЫЕ СИСТЕМЫ
1) Delphi программирование - Borland Delphi скачать исходники и компоненты на turbo delphi 2010 бесплатно, примеры на Дельфи 7, программы, файлы и учебники на Делфи, Codegear RAD Studio [Электронный ресурс], 2011. - . – режим доступа: http://www.delphisources.ru/, свободный

2) Справочник – «Основы Delphi» [Электронный ресурс] – Электрон. текстовые дан. – Москва: [б.и.], 2011. – Режим доступа:  http://www.delphibasics.ru/, свободный. 

9.материально-техническое обеспечение дисциплины

1. Лекционная учебная аудитория.

2. Компьютерный класс с 11 персональными компьютерами на базе процессора Intel i3+.
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