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1 Пояснительная записка
1.1 МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП ВПО
Дисциплина «Объектно-ориентированный анализ и программирование» входит в базовую часть профессионального блока дисциплин. Курс призван содействовать формированию научного мировоззрения и развитию представлений о проведении объектно-ориентированного анализ различных предметных областей; обучить принципам построения программного обеспечения для информационных бизнес-систем на основе объектного подхода.

Изучение курса «Объектно-ориентированный анализ и программирование» имеет важное значение при формировании рационального научного мышления выпускника, создает основу для успешного овладения дисциплинами, связанными с практической разработкой программных средств и элементов информационных систем. Знания и практические навыки, полученные из курса «Объектно-ориентированный анализ и программирование», используются при изучении естественно-научных дисциплин, а также при разработке курсовых и дипломных проектов и в будущей профессиональной деятельности.
Курс базируется на международных и национальных нормативных документах, теоретических трудах и практических достижениях отечественных специалистов в данной области.
По курсу предусмотрены 2 зачетные единицы ,72 часа.
1.2 ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Образовательные цели освоения дисциплины:
Обеспечение профессионального образования, способствующего социальной, академической мобильности, востребованности на рынке труда, успешной карьере. 
Профессиональные цели освоения дисциплины:
Формирование у бакалавров системного представления о этапах проведения объектно-ориентированного анализа и возможностях его использования для проектирования программного обеспечения информационных систем.
Задачи дисциплины:
· получить общее представление о принципах проектирования систем, на основе построения объектной модели этой системы;
· познакомиться с основными понятиями языка UML и способами построения UML-диаграмм различных видов.

· познакомиться с особенностями разработки моделей бизнес-процессов и моделей программного обеспечения бизнес-систем;
· познакомиться с процессом проведения объектно-ориентированного анализа и его применением для проектирования программного обеспечения;
1.3 ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
1.3.1 Выпускник должен обладать следующими общекультурными компетенциями (ОК):

· владеет культурой мышления, способен к обобщению, анализу, восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения (ОК-1);

· имеет навыки работы с компьютером как средством управления информацией, способен работать с информацией в глобальных компьютерных сетях (ОК-13);
· способен работать с информацией из различных источников (ОК-16).
1.3.2 Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК):

· использовать соответствующий математический аппарат и инструментальные средства для обработки, анализа и систематизации информации по теме исследования (ПК-20);

1.4 ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ, СООТВЕТСТВУЮЩИЕ ОПРЕДЕЛЕННЫМ КОМПЕТЕНЦИЯМ
В результате освоения дисциплины обучающийся должен демонстрировать следующие результаты образования:
 Знать:

	Код компетенции
	Индекс образовательного результата
	Образовательный результат

	ОК-1
	З-1
	Знать принципы проектирования систем, на основе построения объектной модели этой системы

	ОК-13
	З-1
	Знать основные понятия языка UML и способы построения UML-диаграмм различных видов.

	ОК-16
	З-1
	Знать особенности разработки моделей бизнес-процессов и моделей программного обеспечения бизнес-систем

	ПК-20
	З-1
	Знать процесс проведения объектно-ориентированного анализа и особенности его применения для проектирования программного обеспечения


   Уметь:

	Код компетенции
	Индекс образовательного результата
	Образовательный результат

	ОК-1
	У-1
	Уметь применять принципы проектирования систем, на основе построения объектной модели этой системы

	ОК-13
	У-1
	Уметь использовать основные понятия языка UML и способы построения UML-диаграмм различных видов.

	ОК-16
	У-1
	Уметь применять особенности разработки моделей бизнес-процессов и моделей программного обеспечения бизнес-систем

	ПК-20
	У-1
	Уметь проводить объектно-ориентированного анализ и применять его особенности для проектирования программного обеспечения


   Владеть:

	Код компетенции
	Индекс образовательного результата
	Образовательный результат

	ОК-1
	В-1
	Владеть принципами проектирования систем, на основе построения объектной модели этой системы

	ОК-13
	В-1
	Владеть основными понятиями языка UML и способами построения UML-диаграмм различных видов.

	ОК-16
	В-1
	Владеть особенностями разработки моделей бизнес-процессов и моделей программного обеспечения бизнес-систем

	ПК-20
	В-1
	Владеть процессом проведения объектно-ориентированного анализа и особенностями его применения для проектирования программного обеспечения


2 Объем дисциплины и виды учебной работы
Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зачетные единицы, 72 часов.

	Вид учебной работы
	Всего часов
	Семестр

	
	
	№ 1

	
	
	часов

	1
	2
	3

	Аудиторные занятия (всего)
	34
	34

	В том числе:
	
	

	Лекции (Л)
	8
	8

	Семинары (С)
	-
	-

	Практические занятия (ПЗ)
	-
	-

	Лабораторные работы (ЛР)
	26
	26

	Самостоятельная работа студента (СРС) (всего)
	38
	38

	В том числе:
	
	

	Курсовой проект (работа)
	КП
	-
	-

	
	КР
	-
	-

	Другие виды СРС:
	
	

	Подготовка к лекции
	16
	16

	Подготовка к практическому занятию
	20
	20

	СРС в период промежуточной аттестации
	2
	2

	Промежуточная аттестация
	Зачет (З), зачет с оценкой (ЗО)
	-
	З

	
	Экзамен (Э)
	-
	-


3 Матрица соотнесения разделов/тем учебной дисциплины и формируемых в них профессиональных и общекультурных компетенций

	№ п\п
	Разделы, темы, модули дисциплины
	Кол-во час.
	Компетенции

	
	
	
	Общекультурные
	Профессиональные
	Кол-во компетенций

	
	
	
	1
	13
	16
	20
	

	1) 
	Общие принципы проектирования систем, основанных на объектных моделях.
	16
	+
	
	
	
	ОК-1

	2) 
	Язык UML и UML-диаграммы.
	18
	+
	+
	
	
	ОК-1, ОК-13

	3) 
	Создание объектных моделей бизнес-процессов.
	18
	+
	
	+
	
	ОК-1, ПК-16

	4) 
	Анализ и проектирование программного обеспечения.
	20
	+
	
	
	+
	ОК-1, ПК-20


4 Содержание дисциплины

4.1 СОДЕРЖАНИЕ РАЗДЕЛОВ
Семестр №1
	№ п/п
	Наименование раздела, темы учебной дисциплины
	Содержание раздела, темы в дидактических единицах

	1. 
	Общие принципы проектирования систем, основанных на объектных моделях
	Общие принципы проектирования систем. Разновидности моделей программного обеспечения. Архитектура программного обеспечения. Принципами построения объектных моделей.

	2. 
	Язык UML и UML-диаграммы
	Основные понятия языка UML. Изучить состав диаграмм UML. Разновидности диаграмм UML. Особенностями построения диаграмм.

	3. 
	Создание объектных моделей бизнес-процессов.
	Бизнес-процесс. Бизнес-модель. Бизнес-моделирование. Проектирование объектных моделей. Требования к программному обеспечению бизнес-систем.

	4. 
	Анализ и проектирование программного обеспечения.
	Объектно-ориентированного анализа. Анализа вариантов использования. Проектирования архитектуры системы;


4.2 ПРАКТИЧЕСКИЕ ЗАНЯТИЯ: ЛАБОРАТОРНЫЙ ПРАКТИКУМ
	№ п/п
	№ раздела дисциплины
	Тема практического занятия
	Количество часов

	1) 
	1
	Лабораторная работа №1. Создание диаграммы вариантов использования и действующих лиц.
	4

	2) 
	2
	Лабораторная работа №2. Создание диаграммы последовательности.
	4

	3) 
	2
	Лабораторная работа №3. Создание Кооперативной диаграммы.
	4

	4) 
	2
	Лабораторная работа №4. Создание диаграммы состояний для класса «Заказ».
	2

	5) 
	3
	Лабораторная работа №5. Построение диаграммы Активности для варианта использования «Выполнить поставку Заказа».
	2

	6) 
	3
	Лабораторная работа №6. Создание пакетов и классов.
	2

	7) 
	3-4
	Лабораторная работа №7. Уточнение методов и свойств классов.
	4

	8) 
	3-4
	Лабораторная работа №8. Описание связей между классами.
	4

	Итог
	26


4.3 ПРИМЕРНЫЙ ПЕРЕЧЕНЬ ВОПРОСОВ ДЛЯ ЗАЧЕТА
1) Назвать принципы декомпозиции?

2) Указать требования к структуре ПО?

3) Что такое визуальное моделирование?

4) Какие существуют модели программного обеспечения?

5) Что подразумевается под архитектурой ПО?

6) Что такое архитектурное представление?

7) Указать принципы построения объектной модели?

8) Что такое абстрагирование?

9) Что представляет собой инкапсуляция и модульность?

10) Что такое объект, атрибут объекта?

11) Перечислить виды связей между элементами в объектной модели?

12) Для чего предназначен язык UML?

13) Что подразумевается под вариантом использования диаграмм?

14) Кто такое действующее лицо?

15) Что такое диаграмма вариантов использования?

16) Назвать правила построения диаграмм вариантов использования?

17) Назвать типы связей в диаграммах вариантов использования?

18) Что такое диаграмма взаимодействия?

19) Что представляют собой диаграммы классов?

20) Что представляют собой диаграммы состояний?

21) Что представляют собой диаграммы деятельности?

22) Что представляют собой диаграммы компонентов?

23) Что представляют собой диаграммы размещения?

24) Перечислить и расшифровать механизмы расширения UML-диаграмм?

25) Какие существуют классы процессов в бизнес-моделях?

26) Что такое бизнес-процесс?

27) Что такое бизнес-модель?

28) Перечислить цели бизнес-моделирования?

29) Что такое модель бизнес-процесса?

30) Что такое Business Use Case?

31) Что такое объект?

32) Что такое класс?

33) Что представляют собой атрибуты объектов

34) Что представляют собой операции над объектами?

35) Что показывают связи между объектами и классами?

36) Что такое агрегация?

37) В каком виде оформляются требования к программному обеспечению?

38) Какова цель объектно-ориентированного анализа? Из каких этапов он состоит?

39) Указать архитектурные уровни, выделяемые при анализе?

40) Что включает в себя анализ вариантов использования?

41) Из каких этапов состоит процесс проектирования архитектуры системы?

42) Что такое подсистема и интерфейс?

43) Что такое процесс и поток?

44) Привести примеры реализации классов и наследования?

45) В каком случае необходимо проектировать конфигурацию системы в вычислительной среде?

46) Что собой представляет процесс проектирования классов?

47) Указать привила, используемые при проектировании баз данных?

5. образовательные технологии 20 % - интерактивных занятий от объема аудиторных занятий
	№ п/п
	Разделы, темы, модули дисциплины
	Образовательные технологии
	Интерактивные методы* и формы обучения

	1
	2
	3
	4

	1. 
	Общие принципы проектирования систем, основанных на объектных моделях
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Метод case-stady

Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	2. 
	Язык UML и UML-диаграммы
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Метод case-stady
Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	3. 
	Создание объектных моделей бизнес-процессов.
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Метод case-stady
Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	4. 
	Анализ и проектирование программного обеспечения.
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Метод case-stady 

Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления


6. самостоятельная работа бакалавра
6.1. ВИДЫ СРС
	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины 
	Виды СРС
	Всего часов

	1
	2
	3
	4

	1
	Разделы 1, 2, 3, 4
	Подготовка к лекции
	16

	2
	Разделы 1,2, 3, 4
	Подготовка к практическому занятию
	20

	
	Разделы 1, 2, 3, 4
	СРС в период промежуточной аттестации
	2

	Итого:
	38


6.2 ГРАФИК САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ
Семестр №1

	Форма оценочного средства
	Услов-

ное обозна-чение
	Номер недели

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17

	Подготовка к лекции
	Под. к лек.
	+
	+
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Подготовка к практическому занятию
	Под. к пр.
	
	
	
	
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	СРС в период промежуточной аттестации
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	+
	+


7 оценочные средства для контроля успеваемости и результатов освоения учебной дисциплины

	№ п/п
	Разделы, темы, модули дисциплины
	Формируемая компетенция (ОК, ПК)
	Образова-

тельные результаты
	Оценочные средства

	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	Тема 1. Общие принципы проектирования систем, основанных на объектных моделях.
	ОК-1 восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения 
	З-1
	Собеседование

	2. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	3. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	4. 
	Тема 2 Язык UML и UML-диаграммы.
	ОК-1 восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения 
	З-1
	Собеседование

	5. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	6. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	
	
	ОК-13 имеет навыки работы с компьютером как средством управления информацией, способен работать с информацией в глобальных компьютерных сетях 
	З-1
	Собеседование

	7. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	8. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	9. 
	Тема 3. Создание объектных моделей бизнес-процессов.
	ОК-1 восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения 
	З-1
	Собеседование

	10. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	11. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	
	
	ОК-16 способен работать с информацией из различных источников
	З-1
	Собеседование

	12. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	13. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	14. 
	Тема 4. Анализ и проектирование программного обеспечения.
	ОК-1 восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения 
	З-1
	Собеседование

	15. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	16. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	
	
	ПК-20 использовать соответствующий математический аппарат и инструментальные средства для обработки, анализа и систематизации информации по теме исследования 
	З-1
	Собеседование

	17. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	18. 
	
	
	В-1
	Собеседование


8. учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины
8.1 ОСНОВНАЯ ЛИТЕРАТУРА
	№ п/п
	Наименование
	Автор(ы)
	Год и место издания
	Используется при изучении разделов

	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	Практика и проблематика моделирования бизнес-процессов
	Всяких Е. И.
	М.: ИТ-Экономика, 2008
	1,4

	2. 
	Объектно-ориентированный анализ и проектирование систем
	Эдвард Йордон, Карл Аргила
	М.: Лори, 2007.
	2-3

	3. 
	UML и Rational Rose
	Боггс М.
	М.: Лори, 2008.
	4


8.2 ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ЛИТЕРАТУРА
	№ п/п
	Наименование
	Автор(ы)
	Год и место издания
	Используется при изучении разделов

	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	Объектно-ориентированные методы. Принципы и практика. 3-е изд.
	Грэхем И.
	М.: Вильямс, 2004
	1-4

	2. 
	UML. Основы. 3-е издание. Краткое руководство по стандартному языку объектного моделирования
	Фаулер М.
	СПб: Символ-Плюс, 2005
	2-4


8.3 Базы данных, информационно справочные и поисковые системы
1) Применение UML 2.0 и шаблонов проектирования. 3-е издание [Электронный ресурс], 2012. - . – режим доступа: http://www.uml2.ru/index.php?option=com_content&task=view&id=35&Itemid=35, свободный

2) Объектно-ориентированное программирование [Электронный ресурс] – Электрон. текстовые дан. – Москва: [б.и.], 2012. – Режим доступа:  http://ru.wikibooks.org/wiki/Объектно-ориентированное_программирование, свободный. 

9.материально-техническое обеспечение дисциплины
1. Лекционная учебная аудитория.

2. Компьютерный класс с 11 персональными компьютерами на базе процессора Intel i3+.
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