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1. Пояснительная записка
1.1. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ 
Дисциплина «Программирование» входит в базовую часть профессионального блока дисциплин. Курс призван содействовать формированию научного мировоззрения и развитию алгоритмического мышления; обучить принципам программирования, ознакомить с основами разработки программ, которые могут быть использованы для проектирования информационных систем и обучить приемам практического использования ПК в профессиональной деятельности.

Изучение курса «Программирование» имеет важное значение в формировании рационального научного мышления выпускника, создает основу для успешного овладения общепрофессиональными дисциплинами. Знания и практические навыки, полученные из курса «Программирование», используются при изучении естественно-научных дисциплин, а также при разработке курсовых и дипломных работ и в будущей профессиональной деятельности.
Курс базируется на международных и национальных нормативных документах, теоретических трудах и практических достижениях отечественных специалистов в данной области.
1.2. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
Образовательные цели освоения дисциплины:
Обеспечение профессионального образования, способствующего социальной, академической мобильности, востребованности на рынке труда, успешной карьере. 
Профессиональные цели освоения дисциплины:

Формирование у бакалавров системного представления об алгоритмизации, программировании и средствах разработки программного обеспечения для вычислительной техники.
Задачи дисциплины:
· дать целостное представление об алгоритмизации и программировании как сферах научной и практической деятельности в современных условиях;

· сформировать знания и умения, составляющие основу для описания последовательности решения задач в виде алгоритмов и структур данных;

· изучить стандарты в области программного обеспечения информационных технологий.

· изучить основные технологии проектирования и разработки программного обеспечения; 

· изучить современное состояние уровня и направлений развития системных и прикладных программных средств;

· дать представление о современном состоянии методов и средств программирования и тенденциях их развития;

· привить навыки решения математических, технических и инженерных задач с помощью алгоритмов и программных средств высокого уровня, как в учебном процессе, так и в практической деятельности.

1.3. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
1.3.1. Выпускник должен обладать следующими общекультурными компетенциями (ОК):

· владеет культурой мышления, способен к обобщению, анализу, восприятию информации, постановке цели и выбору путей ее достижения (ОК-1);

· способен использовать нормативные правовые документы в своей деятельности (ОК-5);

· имеет навыки работы с компьютером как средством управления информацией, способен работать с информацией в глобальных компьютерных сетях (ОК-13);
· способен работать с информацией из различных источников (ОК-16).
1.3.2. Выпускник должен обладать следующими профессиональными компетенциями (ПК):

· использовать основные методы естественнонаучных дисциплин в профессиональной деятельности для теоретического и экспериментального исследования (ПК-19);

· использовать соответствующий математический аппарат и инструментальные средства для обработки, анализа и систематизации информации по теме исследования (ПК-20)

1.4. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ, СООТВЕТСТВУЮЩИЕ ОПРЕДЕЛЕННЫМ КОМПЕТЕНЦИЯМ
В результате освоения дисциплины обучающийся должен демонстрировать следующие результаты образования:
Знать:

	Код компетенции
	Индекс образова
тельного результата
	Образовательный результат

	ОК-1
	З-1
	 об алгоритмизации и программировании как сферах научной и практической деятельности в современных условиях

	
	З-2
	 основу для описания последовательности решения задач в виде алгоритмов и структур данных

	ОК-5
	З-1
	стандарты в области программного обеспечения информационных технологий

	ОК-13
	З-1
	основные технологии проектирования и разработки программного обеспечения

	ОК-16
	З-1
	современное состояние уровня и направлений развития системных и прикладных программных средств

	ПК-19
	З-1
	методы и средства программирования и тенденции их развития

	ПК-20
	З-1
	способы решения математических, технических и инженерных задач с помощью алгоритмов и программных средств высокого уровня, как в учебном процессе, так и в практической деятельности


Уметь:

	Код компетенции
	Индекс образова
тельного результата
	Образовательный результат

	ОК-1
	У-1
	использовать методы алгоритмизации и программировании как сферах научной и практической деятельности в современных условиях

	
	У-2
	описывать последовательность решения задач в виде алгоритмов и структур данных

	ОК-5
	У-1
	пользоваться стандартами в области программного обеспечения информационных технологий

	ОК-13
	У-1
	основные технологии проектирования и разработки программного обеспечения

	ОК-16
	У-1
	использовать современные системные и прикладные программные средства

	ПК-19
	У-1
	применять методы и средства программирования

	ПК-20
	У-1
	использовать алгоритмы и программные средства высокого уровня, как в учебном процессе, так и в практической деятельности, для решения математических, технических и инженерных задач


Владеть:

	Код компетенции
	Индекс образова
тельного результата
	Образовательный результат

	ОК-1
	В-1
	основами алгоритмизации и программировании как сферах научной и практической деятельности в современных условиях

	
	В-2
	базой для описания последовательности решения задач в виде алгоритмов и структур данных

	ОК-5
	В-1
	стандартами в области программного обеспечения информационных технологий

	ОК-13
	В-1
	основными технологиями проектирования и разработки программного обеспечения

	ОК-16
	В-1
	современным состоянием уровня и направлений развития системных и прикладных программных средств

	ПК-19
	В-1
	методами и средствами программирования и тенденциями их развития

	ПК-20
	В-1
	способами решения математических, технических и инженерных задач с помощью алгоритмов и программных средств высокого уровня, как в учебном процессе, так и в практической деятельности


2. Объем дисциплины и виды учебной работы

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зачетные единицы, 144 часов.

	Вид учебной работы
	Всего часов
	Семестр

№ 1

	
	
	часов

	1
	2
	3

	Аудиторные занятия (всего)
	50
	50

	В том числе:
	
	

	Лекции (Л)
	16
	16

	Лабораторные работы (ЛР)
	34
	34

	Самостоятельная работа студента (СРС) (всего)
	94
	94

	В том числе:
	
	

	Курсовой проект (работа)
	КП
	20
	20

	
	КР
	-
	-

	Другие виды СРС:
	
	

	Подготовка к лекции
	16
	16

	Подготовка к лабораторному занятию
	34
	34

	Реферат
	12
	12

	Собеседование
	12
	12

	Промежуточная аттестация
	Зачет (З), зачет с оценкой (ЗО)
	З
	З

	Итого:
	144
	144


3. Матрица соотнесения тем учебной дисциплины и формируемых в них профессиональных и общекультурных компетенций
	№
п/п
	Темы дисциплины
	Кол-во ча

сов
	Компетенции

	
	
	
	Общекультурные
	Профессио
нальные

	
	
	
	ОК-1
	ОК-5
	ОК-13
	ОК-16
	ПК-19
	ПК-20

	1.
	Тема 1. Понятие о программных средствах
	4
	
	
	
	+
	
	

	2
	Тема 2.Технология программирования
	4
	
	
	+
	
	+
	

	3.
	Тема 3. Типизация и структуризация программных данных
	16
	+
	
	
	
	
	

	4.
	Тема 4. Линейные операторы языка программирования высокого уровня
	8
	+
	
	
	
	
	+

	5.
	Тема 5. Циклический вычислительный процесс
	8
	+
	
	
	
	
	+

	6.
	Тема 6.  Ветвление и логические последовательности выбора
	8
	+
	
	
	
	
	+

	7.
	Тема 7. Сложные структуры данных
	12
	+
	
	+
	
	
	

	8.
	Тема 8. Строковый и логический типы данных
	8
	+
	
	+
	
	
	


	9.
	Тема 9. Модульное программирование
	12
	+
	
	
	
	
	

	10.
	Тема 10. Файлы, работа с файлами на языке высокого уровня
	8
	+
	
	+
	
	
	

	11.
	Тема 11. Формализация, алгоритмы и методы решения задач на ЭВМ
	8
	
	
	+
	
	+
	

	12.
	Тема 12. Объектно-ориентированное программирование
	8
	
	
	+
	
	+
	

	13.
	Тема 13. Документирование программ
	8
	
	+
	
	+
	
	

	14.
	Тема 14. Среды визуального программирования
	8
	
	
	+
	
	
	+

	15.
	Тема 15. Гипертекстовый язык разметки.
	8
	+
	
	+
	
	
	

	16.
	Тема 16. Системное и прикладное программное обеспечение.
	8
	
	
	
	+
	+
	

	17.
	Тема 17. Программное обеспечение корпоративной интеграции
	8
	
	
	
	+
	+
	

	Итого:
	144
	
	
	
	
	
	


4. Содержание дисциплины

4.1. СОДЕРЖАНИЕ РАЗДЕЛОВ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
	№ п/п
	№ семестра
	Наименование  тем учебной дисциплины
	Содержание  темы в дидактических единицах

	1. 
	1 семестр
	Тема 1. Понятие о программных средствах
	Понятие о программных средствах, жизненный цикл программных средств. Понятие о трансляции программ. Общая характеристика и классификация современных программных средств. Системные программные средства. Тестовые и диагностические программы. Антивирусные программы.


	2. 
	1 семестр
	Тема 2.Технология программирования
	Структурный подход к программированию. Базовые структуры программирования. Элементы графических схем алгоритмов и программ. Языки программирования. Основные современные концепции. Среды визуального программирования. Общая характеристика языка программирования "Паскаль".

	3. 
	1 семестр
	Тема 3. Типизация и структуризация программных данных
	Понятие о типах данных. Иерархия типов данных «Паскаля». Разделы программы на языке "Паскаль". Понятие о синтаксической диаграмме. 


	4. 
	1 семестр
	Тема 4. Линейные операторы языка программирования высокого уровня
	Оператор процедуры, оператор присваивания, составной оператор. Правила вычисления выражений.

	5. 
	1 семестр
	Тема 5. Циклический вычислительный процесс
	Операторы циклов While, For, Repeat-Until. Примеры проектирования алгоритмов и составления программ.

	6. 
	1 семестр
	Тема 6.  Ветвление и логические последовательности выбора
	Оператор условия и правила его вычисления. Понятие о массиве. Оператор варианта (Case).

	7. 
	1 семестр
	Тема 7. Сложные структуры данных
	Структурированные типы данных, понятие о записном типе. Оператор присоединения. Примеры использования записных типов. Множественный тип. Списки, деревья, сети, их представление на языке программирования Паскаль.


	8. 
	1 семестр
	Тема 8. Строковый и логический типы данных
	Строковый тип и его применение в написании программ. Логический тип данных. Основные соотношения булевой алгебры.


	9. 
	1 семестр
	Тема 9. Модульное программирование
	Модульная структура программы. Понятие о подпрограмме. Правила определения процедур и функций. Формальные и фактические параметры. Рекурсия, итерация. Опережающее описание процедур и функций.


	10. 
	1 семестр
	Тема 10. Файлы, работа с файлами на языке высокого уровня
	Потоки ввода-вывода информации. Понятие о файле. Особенности работы с файлами в языке высокого уровня. Текстовые файлы.


	11. 
	1 семестр
	Тема 11. Формализация, алгоритмы и методы решения задач на ЭВМ
	Понятие о статических и динамических переменных. Динамические структуры данных. Пример использования динамических переменных.

	12. 
	1 семестр
	Тема 12. Объектно-ориентированное программирование
	Абстракция данных, методы анализа алгоритмов. Эвристика, формализм. Классы алгоритмов, методы частных целей, сортировка и поиск. Формальное определение языков программирования, синтаксис, семантика языка. Формы представления алгоритмов (язык граф-схем алгоритмов, машины Поста, Тьюринга).

	13. 
	1 семестр
	Тема 13. Документирование программ
	Понятие об ООП. Основные свойства ООП. Определение объектов. Расширение объектов. Виртуальные правила и полиморфизм. Совместимость типов обьектов. Динамическое распределение памяти под объекты.


	14. 
	1 семестр
	Тема 14. Среды визуального программирования
	Стандарты  в области программного обеспечения. Документирование программных средств. Сопровождение и эксплуатация программных средств. Методика оценки затрат на разработку программных средств.


	15. 
	1 семестр
	Тема 15. Гипертекстовый язык разметки.
	Принципы HTML и XML-технологий, их применение для решения практических задач в сфере информационного менеджмента.


	16. 
	1 семестр
	Тема 16. Системное и прикладное программное обеспечение.
	Системное программное обеспечение. Операционные системы. Однопользовательские однозадачные системы (MS-DOS). Однопользовательские многозадачные системы. Многопользовательские системы. Операционная система с открытым исходным кодом. Прикладное программное обеспечение. Командно-файловые процессоры. Общая характеристика прикладных программных средств. Прикладные программные пакеты. Почтовые программы. Web-браузеры. Программы групповой работы.


	17. 
	1 семестр
	Тема 17. Программное обеспечение корпоративной интеграции
	Программное обеспечение корпоративной интеграции: корпоративное, промежуточное программное обеспечение и программное обеспечение корпоративной интеграции. 


4.2. ЛАБОРАТОРНЫЙ ПРАКТИКУМ
	№ п/п
	Темы  дисциплин
	Тема практического занятия
	Количество часов

	1. 
	Тема 3. Типизация и структуризация программных данных.

Тема 4. Линейные операторы языка программирования высокого уровня.
Тема 5. Циклический вычислительный процесс

	Изучение среды программирования. Программирование простейших циклических процессов.
	3

	2. 
	Тема 3. Типизация и структуризация программных данных.

Тема 5. Циклический вычислительный процесс

	Программирование вложенных циклических процессов.
	3

	3. 
	Тема 3. Типизация и структуризация программных данных.

Тема 7. Сложные структуры данных 
	Программирование задач с применением множеств.
	3

	4. 
	Тема 3. Типизация и структуризация программных данных 

	Программирование задач с применением записей.
	3

	5. 
	Тема 3. Типизация и структуризация программных данных 
Тема 10. Файлы, работа с файлами на языке высокого уровня 
	Программирование задач с применением файлов.
	3

	6. 
	Тема 3. Типизация и структуризация программных данных.

Тема 6.  Ветвление и логические последовательности выбора
Тема 7. Сложные структуры данных.
Тема 9. Модульное программирование 
	Программирование задач с применением рекурсии.
	4

	7. 
	Тема 3. Типизация и структуризация программных данных 
Тема 8. Строковый и логический типы данных 

Тема 9. Модульное программирование
	Программирование задач обработки текстов и последовательностей.
	3

	8. 
	Тема 3. Типизация и структуризация программных данных 
Тема 9. Модульное программирование
Тема 12. Объектно-ориентированное программирование 

	ООП в программировании геометрических задач.
	4

	9. 
	Тема 7. Сложные структуры данных Тема 9. Модульное программирование 

	Ссылочный тип, указатели.
	4

	10. 
	Тема 7. Сложные структуры данных Тема 9. Модульное программирование 
	Обработка списков с помощью указателей.
	4

	Итого:
	34


4.3.1. Примерный перечень вопросов для зачета
1) Особенности языка Паскаль как инструментального средства программирования. Замечания и недостатки при использовании Паскаля в написании программ.

2) Структура программы на языке "Паскаль".

3) Разделы программы на языке "Паскаль".

4) Технология программирования. Структурный подход к программированию.

5) Элементы графических схем алгоритмов и программ.

6) Раздел операторов, оператор присваивания в языке "Паскаль". Совместимость типов по присваиванию.

7) Составной оператор, пустой оператор в языке "Паскаль".

8) Оператор цикла с предусловием (While) в языке "Паскаль".

9) Оператор цикла с постусловием (Repeat-Until) в языке "Паскаль".

10) Оператор цикла с параметром (For) в языке "Паскаль".

11) Условный оператор (If) в языке "Паскаль".

12) Диапазонные типы в языке "Паскаль".

13) Массивы в языке "Паскаль".

14) Оператор варианта (выбора) в языке "Паскаль".

15) Логический тип данных в языке "Паскаль".

16) Составные типы в языке "Паскаль".

17) Область действия и описание процедур и функций в языке "Паскаль".

18) Оператор безусловного перехода в языке "Паскаль".

19) Перечисляемые и диапазонные типы в языке "Паскаль".

20) Строковый тип в языке "Паскаль". Строки постоянной длины.

21) Логические функции, основные соотношения булевой алгебры.

22) Записи в языке "Паскаль".

23) Оператор присоединения (With) в языке "Паскаль".

24) Понятие о синтаксической диаграмме.

25) Множественный тип в языке "Паскаль". Конструктор множества.

26) Операции над множествами в языке "Паскаль".

27) Процедуры и функции в языке "Паскаль". Оператор процедуры.

28) Обмен данными, списки параметров в подпрограммах языка "Паскаль".

29) Функции в языке "Паскаль".

30) Рекурсия, опережающее описание процедур и функций языка "Паскаль".

31) Файловые типы в языке "Паскаль".

32) Процедуры  и функции "Паскаля" для работы с файлами. Особенности работы с файлами в Turbo Delphi.

33) Текстовые файлы в языке "Паскаль".

34) Ссылочные типы, статические и динамические переменные "Паскаля".

35) Тип String языка Turbo Delphi.

36) Понятие о раздельной компиляции. Реализация раздельной компиляции в Turbo Delphi.

37) Понятие об объектно-ориентированном программировании.

38) Правила построения иерархии объектов в Turbo Delphi.

39) Динамическое распределение памяти под объекты.

40) Расширение иерархии объектов в Turbo Delphi.

41) Виртуальные правила и полиморфизм.

42) Проектирование программных средств, жизненный цикл программных средств.

43) 42. Структура жизненного цикла программных средств.

44) Эффективность технологий проектирования программных средств.

45) Понятие о файле, формате файла. Файлы прямого и последовательного доступа.

46) Документирование программ по ГОСТ. Виды программных документов.

47) Принципы HTML и XML-технологий, их применение для решения практических задач в сфере информационного менеджмента.

48) Системное программное обеспечение. Операционные системы. Однопользовательские однозадачные системы (MS-DOS).

49) Однопользовательские многозадачные системы. Многопользовательские системы. Операционная система с открытым исходным кодом.

50) Прикладное программное обеспечение. Командно-файловые процессоры. Общая характеристика прикладных программных средств.

51) Прикладные программные пакеты. Почтовые программы. Web-браузеры.

52) Программы групповой работы.

53) Корпоративное, промежуточное программное обеспечение.

54) Программное обеспечение корпоративной интеграции.

4.3.2. Тестовые задания для самоконтроля и итогового контроля

1. Аспектно-ориентированное программирование представляет собой…

· язык программирования, в котором для передачи параметров используется машинная модель стека

·  язык основным конструктивным элементом является математическое понятие функции

· парадигму программирования, основанная на идее разделения функциональности

·  язык программирования высокого уровня, в котором программистом не задается пошаговый алгоритм решения задачи

2. Что представляет  собой стековый язык программирования….

· основным конструктивным элементом является математическое понятие функции

·  это парадигма программирования, основанная на идее разделения функциональности

· это язык программирования, в котором для передачи параметров используется машинная модель стека

· это язык программирования высокого уровня, в котором программистом не задаётся пошаговый алгоритм решения задачи

3. Что представляет собой динамический язык…

· позволяет определять типы данных и осуществлять синтаксический анализ и компиляцию «на лету», непосредственно на этапе выполнения

· стиль объектно-ориентированного программирования, при котором отсутствует понятие класса

· язык, построенный на принципах объектно-ориентированного программирования

· язык программирования, разработанный для записи «сценариев», последовательностей операций

4. Что представляет собой прототипное программирование…

· позволяет определять типы данных и осуществлять синтаксический анализ и компиляцию «на лету», непосредственно на этапе выполнения

· основным конструктивным элементом является математическое понятие функции

· стиль объектно-ориентированного программирования, при котором отсутствует понятие класса а повторное использование производится путём клонирования существующего экземпляра объекта

· это программирование высокого уровня, в котором программистом не задается пошаговый алгоритм решения задачи

5.  Объектно-ориентированный язык программирования- это…

· язык, построенный на принципах объектно-ориентированного программирования.

·  язык позволяющий определять типы данных и осуществлять синтаксический анализ и компиляцию

· язык программирования, разработанный для записи «сценариев»

· язык гипертекстовой разметки документов HTML (HyperText Markup Lan-guage);

6.  Символ-разделитель операторов в паскале представлен в виде…

· точки

· пробела

· точка с запятой
· запятой

7.  Создание нового класса объектов путем добавления новых элементов называется?

· Типизация

· Полиморфизм

· Наследование

· Инкапсуляция

8.  Сокрытие деталей реализации, которое позволяет вносить изменения в части программы безболезненно для других её частей называется?

· Инкапсуляция.

· Полиморфизм

· Типизация

· Логическое программирование

9.  Логическое программирование представляет собой...

· Создание нового класса объектов путем добавления новых элементов

· основным конструктивным элементом является математическое понятие функции

· парадигму программирования, а также раздел дискретной математики, изучающий методы и возможности этой парадигмы, основанной на выводе новых фактов из данных фактов согласно заданным логическим правилам 

· Позволяет устранить многие ошибки на момент компиляции, операции проводятся только над объектами подходящего типа

10.  Полиморфизм – это когда…

· основным конструктивным элементом является математическое понятие функции

· язык, построенный на принципах объектно-ориентированного программирования

· некоторые части (методы) родительского класса заменяются новыми, реализующими специфические для данного потомка действия

· . стиль объектно-ориентированного программирования 

11.  Скриптовый язык – это…

· язык программирования, разработанный для записи «сценариев»,

· языки на основе форм 

· язык схем, основанные на идее «фигур и линий»,

·  язык представленный в виде графических объектов 

12.  Способ создания приложений путём манипулирования графическими объектами вместо написания программных кодов в текстовом виде называется…

· Функциональное программирование

· процедурное программирование

· Визуальное программирование

· Динамическое программирование 

13. Среда разработки программного обеспечения, в которой наиболее распространенные блоки программного кода представлены в виде графических объектов называется…

· Аспектно-ориентированныая среда

· графическая среда программирования
· Среда визуальной разработки

· Гипертекстовая среда разметки HTML

14.  База данных HTML-документов это…

· часть файловой системы, которая содержит текстовые файлы в формате HTML и связанные с ними графику и другие ресурсы

· гипертекстовые разметки документов HTML

· протокол обмена  информацией HTМL 

·  универсальный интерфейс шлюзов

15.  Прототипное программирование представляет собой…

· позволяет определять типы данных и осуществлять синтаксический анализ и компиляцию «на лету», непосредственно на этапе выполнения

· основным конструктивным элементом является математическое понятие функции

· стиль объектно-ориентированного программирования, при котором отсутствует понятие класса а повторное использование производится путём клонирования существующего экземпляра объекта

· это программирование высокого уровня, в котором программистом не задается пошаговый алгоритм решения задачи

16.  Алгоритмический язык - это…

· тексты которого не содержат указаний на порядок выполнения операций и служат лишь исходным материалом для синтеза алгоритма решения задачи;

· Язык, предназначенный для написания программ машинной графики и пользования ими

· Совокупность символов, соглашений и правил, используемых для однозначного описания алгоритмов и обычно являющаяся часть языка программирования
· Язык, используемый для публикации алгоритмов и программ

17. Исходный язык – это…

· Язык на котором написана программа, в отличие от машинного языка, на котором программы выполняются

· язык на основе форм 

· язык схем, основанные на идее «фигур и линий»,

· Язык, предназначенный для написания программ машинной графики и пользования ими

18.  Язык описания страниц – это…
· язык, общий для группы ЭВМ и используемых ими внешних устройств

· Язык, используемый для программирования задач, в которых критическим является время реакции ЭВМ на сигналы

·  язык предназначенный  для печатающих устройств

· Слабоформализованный язык программирования, близкий к естественному языку
19. Ассемблерные языки представляют собой…

· символьные представления  машинных языков конкретного компьютера

· языки, используемые для формального описания других языков

· языки, оперирующие командами, изменяющими значение элементов данных

· языки, оперирующие инструкциями данным и отношениями между ними

20. Что представляют собой метаязыки?

· являются символьным представлением машинных языков конкретного компьютера

· это языки, оперирующие командами, изменяющими значение элементов данных

· языки, используемые для формального описания других языков

· языки, оперирующие инструкциями данным и отношениями между ними

21.  Императивные языки – это…
·  зыки которые обеспечивают интерфейс к базам данных

· языки, оперирующие инструкциями данным и отношениями между ними

·  языки, оперирующие командами, изменяющими значение элементов данных, располагают операциями присваивания и циклами

· языки которые  являются символьным представлением машинных языков конкретного компьютера
5. образовательные технологии-
 20% интерактивных занятий от объема аудиторных занятий 
	№ п/п
	Темы дисциплины
	Образовательные технологии
	Интерактивные методы* и формы обучения

	1
	2
	3
	4

	1. 
	Тема 1. Понятие о программных средствах
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие
Метод case-stady

Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	2. 
	Тема 2.Технология программирования
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady
Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	3. 
	Тема 3. Типизация и структуризация программных данных
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady

Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	4. 
	Тема 4. Линейные операторы языка программирования высокого уровня
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady 
Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	5. 
	Тема 5. Циклический вычислительный процесс
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	6. 
	Тема 6.  Ветвление и логические последовательности выбора
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	7. 
	Тема 7. Сложные структуры данных
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	8. 
	Тема 8. Строковый и логический типы данных
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	9. 
	Тема 9. Модульное программирование
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	10. 
	Тема 10. Файлы, работа с файлами на языке высокого уровня
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	11. 
	Тема 11. Формализация, алгоритмы и методы решения задач на ЭВМ
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	12. 
	Тема 12. Объектно-ориентированное программирование
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	13. 
	Тема 13. Документирование программ
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	14. 
	Тема 14. Среды визуального программирования
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления

	15. 
	Тема 15. Гипертекстовый язык разметки.
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления


	16. 
	Тема 16. Системное и прикладное программное обеспечение.
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления


	17. 
	Тема 17. Программное обеспечение корпоративной интеграции
	Технология проблемного обучения

Технология контекстного обучения

Технология проектного обучения

Информационная технология  обучения
	Практическое занятие

Метод case-stady Техники группового взаимодействия

Рефлексивные техники

Методика развития критического мышления


* - интерактивные методы обучения - это модель открытого обсуждения, развивающая в студентах умение спорить, дискутировать и решать конфликты мирным путем.  Интерактивные методы ориентированы на более широкое взаимодействие студентов не только с преподавателем, но и друг с другом и на доминирование активности студентов в процессе обучения. Место преподавателя сводится к направлению деятельности студентов на достижение целей занятия.
6. самостоятельная работа обучающегося 
6.1. ВИДЫ САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ (СРС)
	№ п/п
	Наименование тем учебной дисциплины
	Виды СРС
	Всего часов

	1
	2
	3
	4

	1. 
	Тема 1. Понятие о программных средствах
	Подготовка к лабораторному занятию
	2

	2. 
	Тема 2.Технология программирования
	Реферат
	1

	3. 
	
	Подготовка к лабораторному занятию
	2

	4. 
	
	Подготовки к лекции
	2

	5. 
	Тема 3. Типизация и структуризация программных данных
	Реферат
	1

	6. 
	
	Подготовка к лабораторному занятию
	2

	7. 
	
	Подготовки к лекции
	2

	8. 
	Тема 4. Линейные операторы языка программирования высокого уровня
	Собеседование
	1

	9. 
	
	Реферат
	1

	10. 
	
	Подготовка к лабораторному занятию
	2

	11. 
	Тема 5. Циклический вычислительный процесс
	Собеседование
	1

	12. 
	
	Подготовка к лабораторному занятию
	2

	13. 
	
	Подготовки к лекции
	2

	14. 
	Тема 6.  Ветвление и логические последовательности выбора
	Реферат
	1

	15. 
	
	Подготовка к лабораторному занятию
	2

	16. 
	
	Подготовки к лекции
	2

	17. 
	Тема 7. Сложные структуры данных
	Собеседование
	1

	18. 
	
	Реферат
	1

	19. 
	
	Подготовка к лабораторной работе
	2

	20. 
	
	Подготовки к лекции
	2

	21. 
	Тема 8. Строковый и логический типы данных
	Собеседование
	1

	22. 
	
	Подготовка к лабораторной работе
	2

	23. 
	Тема 9. Модульное программирование
	Реферат
	1

	24. 
	
	Подготовка к лабораторному занятию
	2



	25. 
	
	Подготовки к лекции
	2

	26. 
	Тема 10. Файлы, работа с файлами на языке высокого уровня
	Собеседование
	1

	27. 
	
	Реферат
	1

	28. 
	
	Подготовка к лабораторному занятию
	2

	29. 
	Тема 11. Формализация, алгоритмы и методы решения задач на ЭВМ
	Собеседование
	1

	30. 
	
	Подготовка к лабораторному занятию
	2

	31. 
	Тема 12. Объектно-ориентированное программирование
	Собеседование
	1

	32. 
	
	Реферат
	1

	33. 
	
	Подготовка к лабораторному занятию
	2

	34. 
	Тема 13. Документирование программ
	Собеседование
	1

	35. 
	
	Реферат
	1

	36. 
	
	Подготовка к лабораторному занятию
	2

	37. 
	Тема 14. Среды визуального программирования
	Собеседование
	1

	38. 
	
	Реферат
	1

	39. 
	
	Подготовка к лабораторному занятию
	2

	40. 
	
	Подготовки к лекции
	2

	41. 
	Тема 15. Гипертекстовый язык разметки.
	Собеседование
	1

	42. 
	
	Реферат

Подготовка к лабораторному занятию
	1

2

	43. 
	Тема 16. Системное и прикладное программное обеспечение.
	Собеседование
	1

	44. 
	
	Реферат
	1

	45. 
	
	Подготовка к лабораторному занятию
	2

	
	
	Подготовки к лекции
	2

	46. 
	Тема 17. Программное обеспечение корпоративной интеграции
	Собеседование
	1

	47. 
	
	Подготовка к лабораторному занятию
	2

	48. 
	
	Курсовой проект
	20

	Итого:
	94


6.2. ГРАФИК САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ
Семестр №1

	Вид оценочного средства
	Услов
ное обоз
начение
	Номер недели

	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17

	Подготовка к лекции
	Подг. к лек.
	
	+
	+
	
	+
	+
	+
	
	+
	+
	
	
	
	+
	
	+
	

	Подготовка к лабораторному занятию
	Подг. к лаб.
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+
	+

	Реферат
	Реф
	
	+
	+
	+
	
	+
	+
	
	+
	+
	
	+
	+
	+
	+
	+
	

	Собеседование
	Соб.
	
	
	+
	+
	
	
	+
	+
	
	
	
	
	
	
	
	
	


6.3. ПРИМЕРНАЯ ТЕМАТИКА РЕФЕРАТОВ
1) Подходы к программированию задач обработки графов.

2) Программирование задач обработки и вывода графической информации.

3) Программирование задач на основе теории игр.

4) Программирование задач теории множеств.

5) Программирование численных методов с графическим отображением исходных данных и решения.

6) Программирование задач обработки и трансляции выражений.

7) Программирование задач моделирования реальных и виртуальных устройств.

8) Программирование задач моделирования движения трехмерных объектов.

7. оценочные средства для контроля успеваемости и результатов освоения учебной дисциплины

	№ п/п
	Темы дисциплин
	Формируемая компетенция
 (ОК, ПК)
	Образова-

тельные результаты
	Оценочные средства

	1
	2
	3
	4
	5

	1.
	Тема 1. Понятие информации. Общая характеристика информационных процессов.
	ОК-16 
	З-1
	Собеседование

	1. 
	
	
	У-1
	Реферат

	2. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	2.
	Тема 2 Аппаратная реализация информационных процессов.
	ОК-13 
	З-1
	Реферат

	3. 
	
	
	У-1
	Реферат

	4. 
	
	
	В-1
	Реферат

	5. 
	
	ПК-19 
	З-1
	Реферат Собеседование

	6. 
	
	
	У-1
	Реферат

	7. 
	
	
	В-1
	Реферат Собеседование

	3.
	Тема 3. Программные средства реализации информационных процессов.
	ОК-1 
	З-1
	Реферат Собеседование

	8. 
	
	
	У-1
	Реферат Собеседование

	9. 
	
	
	В-1
	Собеседование
Реферат

	4.
	Тема 4. Модели решения функциональных и вычислительных задач
	ОК-1 
	З-1,2

	Собеседование
Реферат

	10. 
	
	
	У-1,2

	Собеседование
Реферат

	11. 
	
	
	В-1,2
	Собеседование
Реферат

	12. 
	
	ПК-20 
	З-1
	Собеседование
Реферат

	13. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	14. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	5.
	Тема 5. Алгоритмизация и технологии программирования
	ОК-1 
	З-1,2
	Собеседование

	15. 
	
	
	У-1,2
	Собеседование
Реферат

	16. 
	
	
	В-1,2
	Собеседование

	17. 
	
	ПК-20 
	З-1
	Собеседование

	18. 
	
	
	У-1
	Собеседование
Реферат

	19. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	6.
	Тема 6. Базы данных
	ОК-1 
	З-1
	Реферат Собеседование

	20. 
	
	
	У-1
	Реферат Собеседование

	21. 
	
	
	В-1
	Реферат Собеседование

	22. 
	
	ПК-20 
	З-1
	Реферат Собеседование

	23. 
	
	
	У-1
	Реферат Собеседование

	24. 
	
	
	В-1
	Реферат Собеседование

	7.
	Тема 7. Локальные и глобальные сети ЭВМ
	ОК-1 
	З-1
	Реферат Собеседование

	25. 
	
	
	У-1
	Реферат Собеседование

	26. 
	
	
	В-1
	Реферат Собеседование

	27. 
	
	ОК-13 
	З-1
	Реферат Собеседование

	28. 
	
	
	У-1
	Реферат Собеседование

	29. 
	
	
	В-1
	Реферат Собеседование

	8.
	Тема 8. Основы защиты информации и сведений, методы защиты информации
	ОК-1
	З-1
	Собеседование

	30. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	31. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	32. 
	
	ОК-13 
	З-1
	Собеседование

	33. 
	
	
	У-1
	Собеседование

	34. 
	
	
	В-1
	Собеседование

	9.
	
	ОК-1
	З-1
	Реферат

	35. 
	
	
	У-1
	Реферат

	36. 
	
	
	В-1
	Реферат

	10.
	
	ОК-1
	З-1
	Собеседование

	
	
	
	У-1
	Реферат

	
	
	
	В-1
	Реферат

	
	
	ОК-13
	З-1
	Реферат

	
	
	
	У-1
	Реферат

	
	
	
	В-1
	Реферат

	11.
	
	ОК-13
	З-1
	Собеседование

	
	
	
	У-1
	Собеседование

	
	
	
	В-1
	Собеседование

	
	
	ПК-19
	З-1
	Реферат

	
	
	
	У-1
	Реферат

	
	
	
	В-1
	Реферат

	12.
	
	ОК-13
	З-1
	Реферат

	
	
	
	У-1
	Реферат

	
	
	
	В-1
	Собеседование

	
	
	ПК-19
	З-1
	Реферат Собеседование

	
	
	
	У-1
	Реферат Собеседование

	
	
	
	В-1
	Реферат Собеседование

	13.
	
	ОК-5
	З-1
	Реферат

	
	
	
	У-1
	Реферат

	
	
	
	В-1
	Реферат

	
	
	ОК-16
	З-1
	Собеседование

	
	
	
	У-1
	Собеседование

	
	
	
	В-1
	Собеседование

	14.
	
	ОК-13
	З-1
	Реферат

	
	
	
	У-1
	Реферат

	
	
	
	В-1
	Реферат

	
	
	ПК-20
	З-1
	Реферат

	
	
	
	У-1
	Собеседование

	
	
	
	В-1
	Реферат

	15.
	
	ОК-1
	З-1
	Реферат

	
	
	
	У-1
	Реферат

	
	
	
	В-1
	Реферат

	
	
	ОК-13
	З-1
	Собеседование

	
	
	
	У-1
	Собеседование

	
	
	
	В-1
	Собеседование

	16.
	
	ПК-16
	З-1
	Реферат

	
	
	
	У-1
	Реферат

	
	
	
	В-1
	Реферат

	
	
	ПК-19
	З-1
	Реферат

	
	
	
	У-1
	Реферат

	
	
	
	В-1
	Реферат

	17.
	
	ПК-16
	З-1
	Реферат

	
	
	
	У-1
	Реферат
Собеседование

	
	
	
	В-1
	Реферат

	
	
	ПК-19
	З-1
	Реферат

	
	
	
	У-1
	Реферат
Собеседование

	
	
	
	В-1
	Реферат


8. учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

8.1. ОСНОВНАЯ ЛИТЕРАТУРА
	№ п/п
	Наименование
	Автор(ы)
	Год и место издания
	Использу
ется при изучении разделов

	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	Программирование и программное обеспечение информационных технологий (учебное пособие)

[Электронный ресурс]: Научная библиотека Белгородского государственного университета. – Белгород, 2010.– 114с.– Режим доступа: http://library.bsu.edu.ru/

Katalog/card.asp?db=BSUEBook&id=719
	В.В. Ломакин
	Белгород, 2010
	1-8

	2. 
	Информатика и информационные технологии.:учеб.пособие
	Лесничая И.Г.
	М,2006
	1-8

	3. 
	Информатика: учебник  для  вузов.- 5-е изд
	Степанов А.Н.  
	Спб,2007
	1-8


8.2. ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ЛИТЕРАТУРА
	№ п/п
	Наименование
	Автор(ы)
	Год и место издания
	Используется при изучении разделов

	1
	2
	3
	4
	5

	1. 
	Информатика. Базовый курс.
	Симонович С.В.
	Спб, 2002
	1-8

	2. 
	Информатика: Учебник. - 3-е изд.,перераб. и доп.
	Н.В.Макаро
вой
	М.,2004
	1-8

	3. 
	Информатика. - 2-е изд.
	Острейковский В.А.
	Стереот. - М.,2004
	1-8


8.3. БАЗЫ ДАННЫХ, ИНФОРМАЦИОННО СПРАВОЧНЫЕ И ПОИСКОВЫЕ СИСТЕМЫ
Электронный учебник по информатике [Электронный ресурс] – http://256bit.ru/informat/
9.материально-техническое обеспечение дисциплины 
1. Лекционная учебная аудитория.

2. Компьютерные классы 1-13, 2-28 с 11 персональными компьютерами на базе процессора Intel Pentium 4.
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